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	Materiaal
	Zie werkbladen voor de bijbehorende spelborden. Bij afdrukken van A4 naar A3 hebben de vakjes het duploformaat. 


	Groepsindicatie
	Vanaf groep 5/6 van het basisonderwijs.


	Kennis en vaardigheden


	Aanzicht, ruimtelijk redeneren, probleemoplossen



	Spelkwaliteit
	· In eerste instantie ligt het accent op individueel spelen, eventueel met behulp van tips van een medeleerling of begeleider. Bij het ontwerpen van torenstadpuzzels kunnen leerlingen samenwerken en hun producten aan elkaar voorschotelen.

· Het levelkarakter is voor dit soort puzzelactiviteiten een must en de kwaliteit ervan bepaalt voor een groot deel de aantrekkelijkheid van het spel.

· Manipuleren met ‘echte’ torens is leuk en zorgt voor de bij dit spel noodzakelijke ondersteuning van het denken.

	Onderzoekend leren

	Greep krijgen op het spel:

· Hoe zit het spel in elkaar?
· De eerste logische ontdekkingen.
· Strategieontwikkeling (heuristisch): van zomaar wat proberen tot ruimtelijk redeneren op basis van steeds meer logische ontdekkingen.
· Ruimtelijk redeneren inzetten om de volgende vraag te beantwoorden: Weet je zeker dat de oplossing die je bedenkt de enige is?
Onderzoeken door zelf ontwerpen van torenstadpuzzels.



	Raakvlakken met natuur-techniek

	· Aanzichten (vooraanzicht, achteraanzicht, zijaanzicht).
· Spelmateriaal maken: torens (karton of hout) en spelborden (digitaal).



	Uitbreiding
	· De 6x6 variant.
· Leerlingen bedenken tips bij de puzzels.

· Leerlingen ontwerpen zelf of met elkaar torenstadpuzzels.

· Leerlingen ontwerpen een manier om mogelijke oplossingen visueel te beschrijven.




