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Werkblad  – Programmeren met LOGO 

LOGO commando’s 
ACHTERGROND  Achtergrond een kleur. 
LINKS Draai zoveel graden naar links. 
RECHTS Draai zoveel graden naar links. 
PEN Hier kun je de kleur van de pen aangeven. 
PENDIKTE Dikte van de pen. 
PENOP Pen gaat omhoog, hij schrijft niet. 
PENNEER Pen gaat naar beneden hij gaat. 
VOORUIT Pixels vooruit . 
WACHT Je kunt de turtle laten wachten. 
HERHAAL/DOE Iets herhalen wat hier tussen staat.  
VULKLEUR Hij vult de vorm die je net hebt getekend. 
ZETTURTLE Je kunt de turtle ergens neerzetten . 
ACHTERUIT Loopt achteruit. 
BEGINVORM EINDVORM Dan kleurt hij de vorm in. 
SCHRIJF Hij kan iets schrijven, ‘Hallo Wereld’.  

 
 
 


