Reflectie: 9. Euro Suffle

Opmerking vooraf:

Uit de laatste Periodieke Peiling van Onderwijsniveau blijkt dat halverwege de basisschool slechts 31% van de leerlingen een voldoende bereikt op het onderdeel Geldrekenen (2003). De tegenvallende score zou gemakkelijk ingelopen kunnen worden als leerlingen meer vertrouwd raken met het recent ingevoerde nieuwe valutasysteem. Spelen met Euro shuffle kan daarbij helpen. 

Onderstaande tekst is afkomstig van de uitgeverij van Eurosuffle en Noord Nedelandse Stempel- en Leermiddelenfabriek BV:

Rol van de leerkracht
De rol van de leerkracht hangt af van een aantal factoren. 

Hierbij speelt het niveau van de leerlingen een rol. Pas de spelregels en begeleiding aan het niveau van de leerlingen aan. Gebruik concreet geld ter ondersteuning van de berekeningen.

Daarnaast hangt de rol van de leerkracht af van de mate waarin leerlingen gewend zijn om in groepjes samen te werken. Indien leerlingen dit niet gewend zijn zult u meer sturend begeleiden dan wanneer de leerlingen gewend zijn om in groepjes rekenactiviteiten te doen.

Interactie

Tussen de spelers onderling

Leerlingen kunnen elkaar tijdens dit proces diverse vragen stellen. Bijvoorbeeld:

· In welke poortjes zal ik de meeste schijven gooien?

· Met welke kaartjes kan ik zo dicht mogelijk bij het gevraagde bedrag uitkomen? 

· Kan ik ook precies op het gevraagde bedrag uitkomen?

Tijdens het spel kunnen leerlingen elkaar adviseren/helpen. Bijvoorbeeld: 

· Hoe tel je de eurobedragen handig op?

· Op welke poortjes moet gericht worden?

· Wanneer kun je het beste stoppen met gooien?


Tussen de spelers en de spelleider/leerkracht

Indien het nodig is stelt de leerkracht vragen zoals hierboven genoemd en stimuleert de leerlingen om te schatten en voorspellen. 

Rekenstrategieën en vaardigheden

Tijdens het spel worden diverse rekenvaardigheden geoefend:

· Werken met munten en biljetten

· Schatten en globaal rekenen

· Voorspellen en strategisch denken 

· (Herhaald) optellen en verdubbelen van geldwaarden 

· Verwoorden van rekenactiviteiten en kunnen redeneren

· Noteren van scores en berekeningen

Sociale vaardigheden

Tijdens het spel worden sociale vaardigheden geoefend als:

· Overleggen

· Samenwerken
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Euro shuffle stimuleert op een uitdagende wijze het re-
kenen met geldwaarden waarbij het strategisch denken
een grote rol speelt. Door te rekenen met geldwaarden
oefenen leerlingen op een concrete manier sommen.

Al handelend wordt hierbij het inzicht in het getallensys-
teem vergroot.

De leerlingen plaatsen een opdrachtkaartje met een
geldbedrag in de sleuf achter de verzamelvakken.
Vervolgens kiezen de leerlingen 5 kaartjes met geld-
waarden en plaatsen die boven de poortjes. Doordat de
leerlingen zelf de geldwaarden van de kaartjes mogen
kiezen wordt een beroep gedaan op het schatten en het
strategisch denken. "Welke muntkaartjes en/of biljet-
kaartjes plaats ik boven de poortjes zodat ik zo dicht
mogelijk bij het gevraagde bedrag uitkom?"

Vervolgens gooien de leerlingen met de schijven en pro-
beren zo dicht mogelijk bij het bedrag van het opdracht-
kaartje uit te komen. ledere worp activeert de leerlingen
om opnieuw de geldwaarden op te tellen en logisch te
redeneren hoe ze het bedrag het beste kunnen benade-
ren. Hierdoor nodigt het spel op een natuurlijke wijze uit
om veelvuldig vooruit te denken en te rekenen. De spe-
ler die het dichtst bij het bedrag is uitgekomen is de win-
naar.

Productbeschrijving

* houten schuifbaan met 5 verzamelvakken
(formaat 1035 x 317 x 58 mm)

* 20 schijven o 31 mm

16 muntkaartjes (formaat 50 x 50 mm),

tweezijdig bedrukt

* 7 biljetkaartjes, (formaat 50 x 50 mm),
tweezijdig bedrukt

* 20 opdrachtkaartjes (formaat 50 x 50 mm)

* 1 beschrijfbaar kaartje (formaat 95 x 50 mm)
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