20. Raak mijn getal (uit: handleiding Wis en Reken, Bekadidact)
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¢ Vier doosjes met getalkaartjes
(Raak-mijn-getal spel)
¢ Grote dobbelsteen

HET RAAK-MIJN-GETAL-SPEL

e Kopieerblad 15

* Wisboek 2 bladzijde 83 en 84

* Rekenschrift

¢ Variaboek 2 bladzijde 41 tot en met 51
e VariaExtra 2

Introductie van het spel ‘Raak mijn getal’; oefenen met het rekenen tot 1000.

Vooraf:

Bij dit spel gebruikt u vier doosjes met
gekleurde getalkaartjes. U legt de kaartjes
uit deze vier doosjes van tevoren in vier
aparte stapelties op een goed zichtbare

plaats voor de klas. Verder heeft u een flinke
dobbelsteen nodig en per leerling enkele
kopieén van kopieerblad 15. In de komende
blokken heeft u deze materialen een aantal
keren nodig.

Toelichting op de spelregels

U vertelt dat we vandaag een nieuw spel gaan spelen: Raak-mijn-getal. Het lijkt op het Maak-mijn-
getal-spel uit het begin van groep 7, maar het heeft meer mogelijkheden en het is ook wat lastiger.
Voor in de klas heeft u de vier hiervoor genoemde stapeltjes kaarten met de lege kant naar boven
klaar liggen. De leerlingen hebben een exemplaar van kopieerblad 15 voor zich. Het spel gaat als
volgt.

U of een door u aangewezen assistent-pakt van alle vier de stapeltjes een kaartje. De assistent leest de
getallen op en u schrijft ze op het bord. De leerlingen noteren deze in de vier lege hokjes van het
bovenste vak van kopieerblad 15. Ze hebben nu dus een getal tussen 1 en 9 genoteerd, een tienvoud
tussen 10 en 90 en twee getallen tussen 11 en 49. Bijvoorbeeld: 3 (stapel 1), 70 (stapel 2), 15 (stapel 3)
en 48 (stapel 4).

Vervolgens gooit de assistent drie keer met de dobbelsteen. Met de drie gegooide getallen wordt een
driecijferig getal tussen 111 en 666 samengesteld. Het eerst gegooide getal geeft het honderdtal aan,
het tweede getal het tiental, het derde getal de eenheden.

Wordt er dus achtereenvolgens 3, 4 en 2 gegooid, dan levert dit het getal 342 op. Dit is het getal dat
‘geraakt’ moet worden. De leerlingen noteren het in de ‘balk’ rechtsboven in het bovenste vak. Ze
hebben nu dus bij elkaar de volgende vijf getallen in het bovenste vak van hun blad staan.
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Het spel een keer samen spelen

Bedoeling van het spel is nu om met de vier uit de stapeltjes getrokken getallen via optellen, aftrek-
ken, vermenigvuldigen en delen zo dicht mogelijk bij het getal te komen dat met de dobbelsteen is
gegooid. Daarbij hoeven niet alle getrokken getallen gebruikt te worden. Elk getal mag slechts één
keer gebruikt worden. Wie het dichtst in de buurt komt, heeft gewonnen.

Geef de leerlingen gelegenheid enkele 70+ 15= 85 70-48 = 22
pogingen te doen, en laat ze daarbij in 3x85=255 15%x 22 =330
tweetallen of drietallen werken. In het begin 255 + 48 = 303 330+ 3=333
moeten ze misschien even op gang geholpen (scheelt 39) (scheelt 9)
worden. Maak duidelijk dat het soms al een

hele prestatie is als ze 10 of 15 van het 70+ 48=118 153 3=".5
‘raakgetal’ af weten te komen. Noteer na 3x 118 =354 5x 70 = 350
enige tijd enkele door de leerlingen bedach- 354- 15=339 (scheelt 8)

te mogelijkheden stapsgewijs op het bord en (scheelt 3)

laat daarbij steeds vaststellen hoeveel het
scheelt met het ‘raakgetal’. Bijvoorbeeld in
het geval van de getallen 3, 70, 15 en 48 om
in de buurt van 342 te komen:

Winnaar: degene die 339 heeft gemaakt.
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