2.  
Straatje maken
Een spel dat is ontworpen door van Frans van Galen (Freudenthal Instituut)
Materiaal:
	· Versie 1: kaartjes met de getallen 1 t/m 100
· Versie 2: kaartjes breuken en decimale getallen 


Spelregels:
Een spel voor 2 tot 4 spelers.

Het spel kan gespeeld worden

- met de kaartjes met getallen 1 t/m 100

- met breukenkaartjes

- met kaartjes waar kommagetallen op staan

- met breuken- en kommagetalkaartjes door elkaar.

Schud de kaartjes en deel uit tot de kaartjes op zijn.

Elke speler legt zijn kaartjes omgekeerd op een stapeltje.

Het gaat in dit spel om het maken van straatjes.

Een straatje is een serie kaartjes die netjes op volgorde liggen, het kleinste getal links. 

Dit is een straatje van vier:
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De eerste speler draait het bovenste kaartje van zijn stapel om en legt het op tafel.

De volgende speler legt zijn kaartje er aan de goede kant naast. Er ligt nu bijvoorbeeld op tafel:
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Bij de volgende speler zijn er drie mogelijkheden:

· De speler kan het straatje langer maken. Op zijn kaartje staat bijvoorbeeld 
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In dat geval legt de speler zijn kaartje ernaast op de goede plaats.

· De speler heeft een kaartje dat tussen de andere kaartjes thuishoort, bijvoorbeeld 
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In dat geval mag de vorige speler de kaartjes die al op tafel liggen hebben. De speler die aan de beurt is begint een nieuw straatje.

· De speler heeft een kaartje met een waarde die gelijk is aan een van de kaartjes die al op tafel liggen. In dat geval mag hij zelf de kaartjes hebben die op tafel liggen. Met zijn nieuwe kaartje begint hij een nieuw straatje.

De speler die aan het eind van het spel de meeste kaartjes heeft, heeft gewonnen.

Opdracht :

Speel beide versies met je groep. Begin met versie 1, gehele getallen.

Vragen:

1. Voor welke groep(en) of individuele leerlingen is versie 1 geschikt?
2. Dezelfde vraag voor versie 2.

3. Was het aantal kaartjes te weinig / voldoende / teveel?

4. Zou je de spelregels willen wijzigen? Hoe?

5. Je kunt ook kaartjes maken met procenten. Hoe zou je die gebruiken?
6. We hebben enkele blanco kaartjes bijgevoegd. Wat zou je daarmee willen doen?

	Antwoorden en opmerkingen:
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