Quest Ontwerp een Tienerplein

Beoordelingsmatrix

totaal maximaal 100 punten 85 punten voor 15 XM

15 punten voor 5 XM extra

Stap 1 Onderdeel Beoordelingscriteria max. 10 punten
1.1 Vragen De antwoorden op de
vragen zijn in je eigen
woorden. Je laat zien dat je
de stof beheerst.
Punten 1
1.2a. Mindmap De mindmap geeft een goed
beeld van wat jullie op het
eerste gezicht al weten
Punten 2
1.2b. Samenvatting De samenvatting laat zien  |Je hebt de samenvatting
dat je de stof begrepen hebt [nog verder uitgebreid en
bijvoorbeeld kennis uit
eigen onderzoek
toegevoegd
Punten 2 2
1.3. Planning Je planning heeft een start-
en eindpunt, bevat de
stopmomenten en de fases
zijn verdeeld over de
beschikbare tijd
Punten 3
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Stap 2 Onderdeel

Beoordelingscriteria

Max. 30 punten

2a.1. Fotoverslag Het fotoverslag geeft samen |Je hebt door je bezoek al
met een toelichting een ideeén gekregen voor je
goed beeld van de plan en hebt deze
(on)mogelijkheden van het |onderaan in je verslag
terrein opgenomen
Punten 2 1
2a.2. Analyse Je hebt de belangrijkste Je hebt erbij vermeld wat
informatie uit de dit betekent voor jouw
beschikbare gegevens ontwerp, bijvoorbeeld
gehaald welke (on)mogelijkheden
dit geeft.
Punten 2 1
2b.1. Verslagen De verslagen bevatten Uit het verslag blijkt dat je
minimaal de volgende goed doorgevraagd hebt
informatie: datum
interview, naam
interviewer, naam
geinterviewde,
gespreksverslag
Punten 2 1
2b.2. Eisen en wensen (Uit de interviews heb je de [Je hebt duidelijk Je hebt de eisen en
eisen en wensen van de onderscheid gemaakt wensen in volgorde van
leerlingen weten te halen. |tussen eisen en wensen. belangrijkheid gezet
Deze heb je omschreven (prioriteren). Je hebt
met een korte toelichting. daarbij gebruik gemaakt
Ook de eisen van de van de MoSCoW piramide.
opdrachtgever staan in het
lijstje.
Punten 3 1 2
2c. Inspiratiesessie Je laat op je eigen manier Je motiveert waarom jij
zien welke inspiratie jij uit  |hiervoor kiest
de inspiratiesessie hebt
gehaald en wat je mogelijk
wilt meenemen in jouw plan
Punten 1 1
2d.1. Werelddoel 1 Je legt uit op welke manier [Uit jouw beschrijving blijkt
jij dit Werelddoel wilt gaan |duidelijk dat je begrijpt
toepassen in jouw ontwerp. [wat men met dit doel wil
Dit hoeft nog niet een bereiken.
concrete oplossing zijn,
maar mag ook een
denkrichting zijn.
Punten 2 1
2d.2. Werelddoel 2 Je legt uit op welke manier [Uit jouw beschrijving blijkt
jij dit Werelddoel wilt gaan |duidelijk dat je begrijpt
toepassen in jouw ontwerp. (wat men met dit doel wil
Dit hoeft nog niet een bereiken.
concrete oplossing zijn,
maar mag ook een
denkrichting zijn.
Punten 2 1
2d.3. Werelddoel 3 Je legt uit op welke manier [Uit jouw beschrijving blijkt
jij dit Werelddoel wilt gaan |duidelijk dat je begrijpt
toepassen in jouw ontwerp. [wat men met dit doel wil
Dit hoeft nog niet een bereiken.
concrete oplossing zijn,
maar mag ook een
denkrichting zijn.
Punten 2 1

Fasedocument Definitiefase

Jouw Fasedocument is
ingevuld op basis van de
informatie die je in de
voorgaande stappen hebt
verzameld

Je weet het fasedocument
goed uit te leggen aan de

(gast)docent en neemt de
feedback serieus.

Je hebt akkoord gekregen
om naar de volgende fase
te gaan.

Punten

3

minimumeis
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Stap 3 Onderdeel

Beoordelingscriteria

Max. 30 punten

3a. Vlekkenplan Het Viekkenplan geeft is een |Je weet je plan goed uit te
goede weergave van alle leggen aan de (gast)docent
functies en activiteiten die |en neemt de feedback
op het plein komen. serieus.
Je hebt goed nagedacht
over de positie van functies
en activiteiten.
Je hebt rekening gehouden
met de randvoorwaarden en
uitgangspunten
Punten 4 2
3b. Moodboard Je moodboard heeft Je weet je moodboard
minimaal A2 formaat. goed toe te lichten aan de
Je moodboard geeft een (gast)docent en neemt de
goed beeld van sfeer die feedback serieus.
jouw plein moet uitstralen.
Je hebt er echt aandacht
aan besteed.
Punten 3 2
3c. Ontwerp Jouw ontwerp maakt Jouw ontwerp is op schaal [Je hebt één element op je
duidelijk hoe jouw getekend en bruikbaar om |plein in detail uitgetekend.
Tienerplein eruit moet het uit te werken in een
komen te zien maquettte
Jouw ontwerp bevat
concrete oplossingen
Punten 6 4 S

Fasedocument Ontwerpfase

Je hebt alle gemaakte
opbrengsten (deze vormen
samen met Fasedocument)
meegenomen naar de
afspraak met de gastdocent

Je weet het fasedocument
goed toe te lichten aan de
(gast)docent en neemt de
feedback serieus.

Je hebt akkoord gekregen
om naar de volgende fase
te gaan.

|Punten

minimumeis

minimumeis

Stap 4 Onderdeel

Beoordelingscriteria

Max. 20 punten

4.1. Benodigdheden [Je hebt een plan voor de
uitvoering van je maquette
en een lijstje met
benodigdheden opgesteld
Punten 1
4.2 Maquette Jouw maquette lijkt op je Jouw maquette is op Je hebt element dat je in
ontwerp, het is dus niet heel|schaal. detail hebt uitgewerkt in
iets anders geworden. Je hebt verschillende stap 3cin 3D gemaakt.
We kunnen zien dat je echt [materialen en kleuren Je hebt dit op een grotere
je best hebt gedaan op het |gebruikt. schaal dan je maquette
eindresultaat Jouw maquette 'spreekt'. [gedaan.
Punten 8 6 5

Afronding Onderdeel

Beoordelingscriteria

max. 10 punten

Presentatie

Jullie vertellen over jullie
algemene indruk van de
Quest en geven daarbij
minimaal antwoord op de
gestelde vragen. De
presentatie ondersteund

Jullie vertellen over het
proces dat jullie samen
doorlopen hebben om tot
dit eindresultaat te komen
en geven daarbij minimaal
antwoord op de gestelde

Jullie presenteren jullie
opbrengsten en geven
daarbij minimaal antwoord
op de gestelde vragen.
Jullie creaties
ondersteunen jullie

jullie verhaal vragen. De presentatie verhaal
ondersteund jullie verhaal
Punten 2 3 5
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