1. Splitsmemory

Materiaal

	· Kaartspel (klein formaat) (azen, 2 tot en met 9, rest van de kaarten weglaten)


Opdrachten:

1. Kies van welk getal 3 tot en met 10 jullie de splitsingen willen gaan oefenen. 

2. Haal de benodigde kaarten uit het spel en leg deze blind op tafel. Stel, jullie kiezen voor de splitsing van 6, dan zijn de azen en de kaarten 2 tot en met 5 nodig. Een aas telt voor 1. 

3. Overleg hoe je de kaarten zult neerleggen. 

4. Speler 1 begint met het omdraaien van twee kaarten. Is dit samen 6? Dan mag speler 1 dit paar houden en nog eens twee kaarten omdraaien. Als het samen geen 6 is, is speler 2 aan de beurt. 

5. Wie aan het eind de meeste paren heeft bemachtigd, is de winnaar.

N.B. Je hoeft er niet op te letten of je een harten-, ruiten-, schoppen- of klaverenkaart trekt.  Wanneer je splitsingen van 6 zoekt, zijn bijvoorbeeld een schoppenaas en een hartenvijf een paar.

Vragen:

a. Op welke manieren kun je bepalen wie de winnaar is? 

b. Welke mogelijkheden zie je met dit spelletje? Denk aan variaties en uitbreidingen met het oog op het leren rekenen tot 20.

	Antwoorden:




	Vervolg antwoorden:
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