6. Gok een hok

Materiaal

· Getalkaartjes (1 t/m 130)

· Speelblad “Gok een hok” (2x)

· Pennen

Opdrachten:

1. Dit spel speelt u twee tegen twee.

2. Schud de getalkaartjes en leg deze blind op een stapel in het midden van de tafel. 

3. Ieder tweetal neemt het speelblad “Gok een hok“ voor zich en start met de eerste rij hokjes. 

4. Idealiter wordt in elk hokje een getal ingevuld zodat het rijtje getallen oploopt van laag naar hoog. Om de beurt nemen de partijen daartoe een getalkaartje van de stapel. Het getal dat partij 1 trekt moet deze partij in een van de hokjes op hun blad noteren. Partij 2 noteert het getal dat zij trekken in een hokje op hun blad. Het getal kan worden weggeschreven waar je wilt zolang het de ordening maar niet verstoort. Als het getal is genoteerd, mag het niet meer worden uitgegumd. 

5. Noteer het getal in een hokje van een volgend rijtje hokjes als het niet meer past in de vorige rij. Eenmaal verdergegaan met een volgend rijtje mag niet meer worden teruggekeerd naar een vorige rij. 

6. Winnaar is de partij die als laatste een getal in een hokje kan noteren.

Vragen:

a. Wat oefen je met dit spel?

b. Tijdens het spel ontstaat interactie tussen de spelers. Waar bestond deze uit?

c. Wat is het nut hiervan?

d. Welke strategische aanpakken kwamen aan de orde?

Antwoorden:



Vervolg antwoorden:
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