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BLAD 1 Speluitleg Verzamelen van 6

Vooraf
•  In de vier doosjes zitt en 24 fi ches in 4 kleuren (dus 6 van elke kleur). Ze zitt en door elkaar in de doosjes. In

sommige doosjes zitt en er meer, in sommige minder.
•  Zet de doosjes op een rij, maak ze open en laat de kinderen zien welke fi ches erin zitt en. De kinderen moeten

proberen het te onthouden.
•  Ieder kind kiest dan (in gedachten, niet door ze te pakken) één kleur fi che om te gaan verzamelen. De kinderen

vertellen elkaar welke kleur ze gekozen hebben.
• Sluit de doosjes. Laat ze in dezelfde volgorde staan.

Verzamelen van 6 

Start van het spel
Gooi om de beurt met de dobbelsteen. Wie het hoogst gooit, mag beginnen. Speel met de klok mee. 

Spelregels
Wanneer je met de dobbelsteen een 1 of een 6 gooit mag je (zonder erin te kijken) één doosje kiezen en er 
alle fi ches uithalen van de kleur die jij verzamelt. Daarna zet je het doosje terug op dezelfde plek.

Wanneer je met de dobbelsteen een 3 of een 4 gooit mag je (zonder erin te kijken) één doosje kiezen en er 
één fi che uithalen van de kleur die jij verzamelt. Daarna zet je het doosje terug op dezelfde plek.

Wanneer je met de dobbelsteen een 2 of een 5 gooit mag je in één doosje kijken welke fi ches erin liggen, 
maar je mag er niks uithalen. Daarna zet je het doosje terug op dezelfde plek.

Wie als eerste alle fi ches (zes in totaal) van zijn kleur heeft  verzameld, heeft  gewonnen.

Extra
•  In plaats van fi ches in vier kleuren kunnen ook andere voorwerpen worden gebruikt, zoals knikkers, blokjes,

kralen en puzzelstukjes.
•  Laat de kinderen een doosje nadat het gebruikt is niet op dezelfde plaats terugzett en, maar aan het einde van de

rij met doosjes.
• Gebruik meer doosjes of meer fi ches.
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