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MM et ruzie oplos spe

Spelregels

Speel dit spel met 3 - 4 personen. Je hebt een dobbelsteen nodig en pionnen om
mee te ‘lopen’. Dat mag ook een muntstukje zijn, een knoop, een dop of iets der-
gelijks.

1. Kom je op een hokje met een put? Jammer, je hebt je ruzie niet opgelost en zit
[ in de put. Sla een beurt over.
i 2. Kom je op een hokje met een vraag, beantwoord die dan. Daarna mag je je
| pion een plaats verder zetten.
i 3. Als iemand een vraag beantwoordt, zijn de andere spelers sfil en luisteren.
} ; Wie niet kan luisteren heeft een probleem. Hij of zij slaat twee beurten over.

' 4. De speler die het eerst drie vragen netjes heeft beantwoord en het hele spel is
rond geweest, heeft gewonnen.
5. Ben je wel rond geweest, maar heb je geen drie vragen beantwoord? Jammer.
; r j Hoeveel vragen moet je nog? Begin opnieuw en speel tot je het ontbrekende
Ul aantal antwoorden hebt gegeven en weer rond bent geweest.

Ruzie, geen probleem toch? Een vitdaging, dat wel! Succes!




