Kwaliteitskaarten en Coachkaarten
	Ken je kwaliteiten - (jeugd)kwaliteitenspel - CPS.nl
€ 15,95
	Met behulp van de kwaliteitenkaartjes kunt u op een leuke manier met uw leerlingen in gesprek komen over hun kwaliteiten. Het spel bestaat uit een handleiding en 92 prachtig geïllustreerde kaartjes, waarvan 60 kaartjes basiskwaliteiten bevatten en 32 kaartjes voortgezette kwaliteiten.

	Puber Coachkaarten - Coachkaarten
€ 15,95 
	Deze coachkaarten helpen de leerling te ontdekken wie ze zijn. Wat vind je belangrijk, waar ben je goed in, wat vind je moeilijk  en wat wil je  bereiken?

	Boom beroepsonderwijs | StruX - Competentiekaartenset | Bestel nu
€ 30,00
	De kaartenset van 17 kaarten aan die ondersteuning biedt bij het bespreken van de competenties met de deelnemer. Op een kaart wordt een competentie toegelicht en uitgewerkt met prestatie-indicatoren. De competenties die aan bod komen zijn:
· beslissingen en activiteiten initiëren
· aandacht en begrip tonen
· samenwerken en overleggen
· ethisch en integer handelen
· relaties bouwen en netwerken
· materialen en middelen inzetten
· onderzoeken
· formuleren en rapporteren
· vakdeskundigheid toepassen
· creëren en innoveren
· leren
· plannen en organiseren
· op behoeften en verwachtingen van ‘de klant’ richten
· kwaliteit leveren
· instructies en procedures opvolgen
· omgaan met veranderingen en aanpassen
· met druk en tegenslag omgaan.

	Lekker Blijven Werken Spel - Kwaliteitenspel
€ 29,95
	Het spel bestaat uit drie onderdelen: stellingen, vragen en afbeeldingen. Centraal daarbij staat dat bij het stilstaan bij de toekomst van je werk, vier onderwerpen van belang zijn: 
1.  Huidige werk: Hoe goed kan ik mijn werk (blijven) uitvoeren?
2. Inzetbaarheid: Hoe blijf ik aantrekkelijk voor de arbeidsmarkt?
3. Vitaliteit en gezondheid: Hoe blijf ik fysiek en mentaal fit?
4. Werk en leven: Hoe past werk in mijn leven?

	Werkplezier Spel - Kwaliteitenspel
€ 32,95
	Het uitgangspunt bij dit spel is dat werkplezier samenhangt met de redenen waarom je werkt. (je werkmotieven en het gedrag van jezelf en de anderen Het spel bestaat uit 170 kaarten, verdeeld over drie groepen:
1. Werkmotieven
2. Prettig gedrag 
3. Niet prettig gedrag

	Kaartspel arbeidsvaardigheden-start. 
€ 10,95
Is een onderdeel van de Methode Werken aan stage. Kan los gebruikt worden.
Kaartspel Arbeidsvaardigheden - start - Werken aan Stage en Loopbaan
	Dit kaartspel bevat 32 gekleurde spelkaarten (met op elke kaart een arbeidsvaardigheid en een bijpassende afbeelding), en drie gekleurde pionnen. 
De speelkaarten zijn ingedeeld in vier categorieën: Sociale vaardigheden (rood), aan het werk (oranje), omgaan met collega’s (geel) en veilig en gezond werken (blauw).
Deze speelkaarten kunnen naar eigen inzicht, individueel of in groepsverband gebruikt worden om kwaliteiten en leerdoelen te verkennen.

	Kaartspel arbeidsvaardigheden-vervolg. 
€ 10,95
Is een onderdeel van de Methode Werken aan stage. Kan los gebruikt worden.
Kaartspel Arbeidsvaardigheden - vervolg - Werken aan Stage en Loopbaan
	Dit kaartspel bevat 32 gekleurde spelkaarten (met op elke kaart een arbeidsvaardigheid en een bijpassende afbeelding), en drie gekleurde pionnen. 
De speelkaarten zijn ingedeeld in vier categorieën: Sociale vaardigheden (rood), aan het werk (oranje), omgaan met collega’s (geel) en veilig en gezond werken (blauw).
Deze speelkaarten kunnen naar eigen inzicht, individueel of in groepsverband gebruikt worden om kwaliteiten en leerdoelen te verkennen.



Oriëntatie op de branche
	Uitgeverij
	Inhoud

	De kaartspellen zijn een onderdeel van de Methode Werken aan stage. Ze kunnen ook los van de methode gebruikt worden.
Kaartspel branche- oriëntatie 1 - De 6 branches - Werken aan Stage en Loopbaan € 7,95
Kaartspel branche- oriëntatie 2 - beroepen - Werken aan Stage en Loopbaan  €10,95
Kaartspel branche- oriëntatie 3- gereedschap - Werken aan Stage en Loopbaan € 10,95
Kaartspel branche- oriëntatie 4- taken - Werken aan Stage en Loopbaan € 10,95
Kaartspel branche- oriëntatie 5 - eigenschappen - Werken aan Stage en Loopbaan €10,95
Kaartspel branche- oriëntatie 6 - stellingen - Werken aan Stage en Loopbaan € 10,95
	Oriëntatie 1 bestaat uit zes kaarten die ieder een afzonderlijke branche representeren: techniek - groen - zorg en welzijn - detailhandel en logistiek - horeca en kunst en cultuur.
Oriëntatie 2 bestaat uit 20 kaarten die ieder een afzonderlijke beroep representeren, passend in de branches techniek – groen – zorg en welzijn – detailhandel en logistiek – horeca en kunst en cultuur.
Oriëntatie 3  bestaat uit 20 kaarten met daarop gereedschappen uit de branches techniek – groen – zorg en welzijn – detailhandel en logistiek – horeca en kunst en cultuur.
Oriëntatie 4 bestaat uit 20 kaarten die ieder een taak uit de verschillende branches representeren: techniek – groen – zorg en welzijn – detailhandel en logistiek – horeca en kunst en cultuur
Oriëntatie 5 bestaat uit 20 kaarten met daarop menselijke eigenschappen die van belang zijn bij het lopen van een stage.
Oriëntatie 6: de 20 stellingen in het kaartspel kunnen helpen bij het op gang brengen van gesprekken over het lopen van een stage. Leerlingen leren overeenkomsten en verschillen tussen zichzelf en de ander ontdekken. 

Met behulp van de speelkaarten oriënteert de leerling zich op de verschillende branches, en wat er bij welke branche kan horen. Deze speelkaarten zijn ontwikkeld voor toepassing bij individuele coachgesprekken of trainingen in groepsverband. Deze speelkaarten kunnen door de begeleider naar eigen inzicht ingezet worden tijdens het begeleidingsproces.

	Memory gereedschap is een onderdeel van de methode Werken aan stage. De memory kan ook los van de methode gebruikt worden.
XL Memory – gereedschap | Nieuwe uitgave |2022| - Werken aan Stage en Loopbaan €24,50
	Zoek het juiste woord bij het plaatje. Woordenschat groen, zorg en welzijn, techniek en horeca in één spel. 150 kaartjes.
Bovenkant formulier
Onderkant formulier
Bovenkant formulier
Onderkant formulier


	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	





