Werkblad — Ontwerp een App

Welke idee hebben jullie voor een app? Voor wie gaan jullie de app maken? (doelgroep)

Wat moet de app kunnen? (functionaliteit) Naam van app. Bedenk een passende naam die aanspreekt.

Welke standaardprogramma’s moeten er in de app zitten? (API’s)

o Inloggen o Muziek o Opslaan gegevens o Winkel

o Betalen o Delen met Insta of andere sociale o Uploaden foto’s o Bellen

o Camera media o Tekenen o Bluetooth

o Zoeken o Locatie o Upgrade o Uitloggen
o Instellingen

Hoe ga je de app laten betalen? Wat is het verdienmodel? Wat moet je app in de toekomst kunnen? (versie 2)

Teken alle schermen van je app. Teken het logo (pictogram van de app).
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(houd er rekening mee dat de app misschien wel 50 schermen heeft)

Presenteer je app.
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Teken je App schermen
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Werkblad — Ontwerp een App

Teken je logo.

Wil je het liever online maken? Dit kan met één van deze websites

https://nl.freelogodesign.org/

https://www.logomaker.com/nl/

https://www.makelogoonlinefree.com/nl/

https://www.canva.com/nl nl/maken/logo/
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