Reflectie : 4. Boeven vangen

a. Wat oefen je met dit spelletje?

Het gaat wat leerstof betreft om de koppeling van dobbelsteenbeelden aan getalsymbolen en om rekenen tot net over de 20 met het accent op samenvoegen en tellen, verkort tellen en optellen.

b. Wat vind je van de stelling: “De kans dat je wint hangt af van geluk”?  

Geluk hebben speelt een rol maar kan bij dit spel ook in hoge mate worden afgedwongen worden door kennis, gevoel voor kans en gebruik van slimme spelstrategietjes. Het wordt bijvoorbeeld al snel duidelijk dat je zuinig moet zijn op je bewakers. Je moet ze niet te snel met zijn tweeën of drieën een boef laten vangen.

c. Bedenk een variant voor zeer zwakke rekenaars.

Er zijn vele voorbeelden van variaties voor zwakke en/of hele jonge kinderen denkbaar. Er volgt een voorbeeld:

Speel het spel met twee zesvlakken, twee achtvlakken en vier gewone dobbelstenen. De boeven zijn de zes- en achtvlakken en de bewakers worden gerepresenteerd door de gewone dobbelstenen. De bewakers brengen ook nu weliswaar de gevangen boeven naar de gevangenis, maar er hoeft er maar eentje achter te blijven om ze te bewaken. De andere bewakers gaan weer mee op boevenjacht.

De platonische dobbelsteren zijn te verkrijgen via www.cwali.com/thodi.

Bronopdracht: www.plato.dob
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