Spelregels Honkbal

De opstelling van de veldpartij

Korte stop (Short stop) - deze verdedigd
het veld tussen het 2e en 3e honk met
snelle vangballen.

e honkman

Pitcher - degene die de ballen vanaf de
werpheuvel naar de tegenstanders gooit.
Catcher - de achtervang van de pitcher op
de thuisplaat.

Foutbal van de Pitcher (wijd bal)

Bij een slagbeurt heeft een slagman drie pogingen
om de bal te slaan, mits het aangooien van de bal
op de juiste manier, binnen de slagzone, worden
gedaan. Als de aangooien buiten de slagzone is,
dan is het een foutbal van de pitcher. Bij 4
foutballen mag een slagman ongehinderd naar
het eerste honk lopen.

Slagzone

De slagzone is het gebied wat recht boven de
thuisplaat ligt en qua hoogte tussen de onderkant
knie en onderkant schouderhoogte van de
slagman is.



De bal raak slaan

Bij het slaan is het de bedoeling om de bal in het
veld te spelen zonder dat deze gevangen wordt.
Als hierbij een honk wordt bereikt spreekt men
van een honkslag. Het ultieme bij het slaan van
de bal is om deze over het einde van het veld te
slaan, waardoor je een zogenaamde homerun
behaalt. Bij een homerun mag je alle honken
overlopen tot de thuisplaat en scoor je direct een
punt. Eventuele spelers die al op de honken
stonden mogen tevens naar de thuisplaat
doorlopen en scoren elk ook een punt.

Een team blijft aan slag zolang de drie uits niet
worden gemaakt door de tegenstander. De
puntentelling is zo dat er voor elke speler die over
de thuisplaat komt 1 punt wordt behaald.

Foutslag

Het toucheren van de bal waarbij deze niet het speelveld in geraakt geldt als slag, maar de slagman mag in dat
geval niet naar het honk lopen. Behalve in geval van een vangbal (dan is de slagman uit) heet zo'n slag een
foutslag. De werper zal dan opnieuw aangooien. Dat geldt ook als de slagman een slagbheweging maakt waarbij de
bal niet wordt geraakt. En tot slot krijgt een slagman ook "slag" toegewezen wanneer deze verzuimt een
slagheweging te maken bij een geworpen bal die wel in de slagzone komt. Bij driemaal slag zonder het resultaat
dat de slagman op het eerste honk belandt is deze ook uit. Een foutslag geldt echter niet als derde slag; de werper
moet dan opnieuw aangooien.



Slagpartij
Slaan:

* De negen spelers van de slagpartij slaan in een vaste volgorde

* De slagman probeert de aangeworpen bal van de werper zo goed mogelijk bin-
nen de honklijnen te slaan

¢ De slagman is bij drie gemiste slagballen uit en krijgt bij vier wijdballen een vrije
loop als honkloper naar het eerste honk

* De slagman wordt tevens honkloper zodra hij de bal goed het veld in heeft ge-

slagen
Veldpartij
Uitmaken:

Bij honkbal wordt een uit ook wel een nul gencemd.

De veldpartij verhindert dat de slagpartij punten maakt door ze uit te maken:

* De werper gooit drie keer een slagbal welke door de slagman wordt gemist

* De veldpartij tikt, tussen de honken, de honkloper met de bal

* De veldpartij vangt een geslagen bal

* De veldpartij raakt het honk, in het bezit van de bal, als de loper gedwongen
wordt daar naar toe te rennen

Samengevat
Teams
Werper Afhankelijk van leeftijd en niveau mag een werper
een maximaal aantal ballen werpen per wedstrijd
Speelduur Afhankelijk van leeftijd en niveau: Een inning is een slagbeurt en een veldbeurt
van elk team
Bal in het spel De slagman brengt de door de werper aan- Er mag niet gewisseld worden in de
geworpen bal binnen de honklijnen in het spel. slagvolgorde
Uitmaken
Stelen De honkloper schuift een honk op zonderdatde  Afhankelijk van leeftijd en niveau mag er
bal het veld in gebracht wordt door de slagman gestolen worden
Wisselen Afhankelijk van leeftijd en niveau wordt er
gewisseld als er maximaal 9 spelers aan slag
geweaest zijn







