BIJLAGE “RUIMTELIJK TEKENEN”
Om een tekening er ruimtelijk uit te laten lijken, moet je bekend zijn met een aantal ‘trucs’.

Trucs, want de tekening of een schilderij die een goedlijkende voorstelling laat zien en heel ruimtelijk lijkt, blijft tenslotte een plat stuk papier of doek. Hieronder volgt een opsomming van de trucs je kunt toepassen om ruimtelijkheid te scheppen in een tekening.

[image: image1.jpg]|aag standpunt

hoog standpunt




Overlapping
Door de ene vorm gedeeltelijk voor de andere vorm te tekenen, gaat een deel van de vorm schuil achter de andere vorm; zo ontstaat er ruimte.

Licht en schaduw

Door het gebruik van eigenschaduw, slagschaduw en lichtplekken (glimlichten), wordt een vorm ruimtelijk.
Vooraan groot, achteraan klein

Alle voorwerpen en dingen lijken kleiner te worden als ze zich van ons verwijderen.

Gedetailleerd - vaag

Voor kun je de vorm en de textuur heel goed zien, achteraan wordt alles vager.

Bij vervaging van vorm, kleur en textuur spreken we van atmosferisch perspectief.

Kleur perspectief

Warme kleuren (zoals rood, oranje en geel) komen meer naar voren, terwijl koude kleuren (zoals groen en blauw) verder weg lijken. Door dit bewust toe te passen ontstaat er een ruimtelijk effect. 

Kleurverloop

In een weids landschap worden de kleuren steeds vager en kleurlozer (grijzer).

Met deze trucs wek je op papier de indruk dat er ruimte is. Er is sprake van ruimtesuggestie. Er is nog een manier om ruimte te suggereren, een meer bekende, wiskundige manier: lijnperspectief. Sinds de ontdekking van het lijnperspectief in de 16e eeuw (de renaissance) kijken we ‘perspectivisch’ en wordt deze manier van ruimte suggereren heel veel toegepast. 

Stel je een spoorbaan voor in uitgestrekt landschap. De evenwijdig lopende lijnen van de rails lijken elkaar te ontmoeten op één punt van de horizon. We noemen dit punt het verdwijnpunt. Waar ligt de horizon in een tekening?
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Dat is afhankelijk van je standpunt: het punt waaruit jij kijkt! Sta je hoog en kijk je boven op de voorwerpen, dan teken je de horizon heel hoog in je tekening. We spreken van vogelvluchtperspectief. 

Heb je een laag standpunt, dan teken je de horizon in het midden (of nog lager) in je tekening. Wespreken van kikvorsperspectief. 

Indien je gewoon op de grond staat te kijken, spreken we van een normaal standpunt. 

Vogelvluchtperspectief
     kikvorsperspectief


  normaal standpunt
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ALGMENE REGELS VOOR HET LIJNPERSPECTIEF
1. De horizon ligt altijd op ooghoogte.

2. (Delen van) voorwerpen die boven jou uitsteken (hoger zijn dan jij bent), bevinden zich boven de horizon, (delen van) voorwerpen die lager zijn dan jij bent, bevinden zich onder de horizon.

3. Lijnen die de diepte in gaan lopen naar één punt op de horizon; het verdwijnpunt.

4. Verticale lijnen staan ook op de tekening verticaal (loodrecht op de horizon).

5. Voorwerpen lijken kleiner naarmate ze verder van ons verwijderd zijn.
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LIJNPERSPECTIEF

We beginnen weer even met de spoorrails, die je vanuit de trein bekijkt. 

De rails lijkt samen te komen op één punt in de horizon. Zelf weet je natuurlijk heel goed dat de rails in werkelijkheid overal even breed is. Omdat iets wat verder van je af staat nu eenmaal kleiner lijkt dan dat het in werkelijkheid is, lijken de bielzen van het spoor ver weg nog maar  een puntje en lijken de ijzeren rails bij elkaar te komen. 

Met dit fenomeen in je achter hoofd kun je tekenen in lijnperspectief. 

Twee projectie methoden
Als je een blokje ruimtelijk wilt tekenen zijn daar een aantal manieren voor, we noemen dit projectie methoden.

1 Scheve parallelprojectie

Ruimtelijk tekenen door de wijkende lijnen evenwijdig te tekenen. Deze lijnen zijn in werkelijkheid horizontaal en evenwijdig. 
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2 Centraal projectie

Lijnen die in werkelijkheid horizontaal en evenwijdig zijn, lijken nu op één punt van de horizon te bijeen te komen (het vluchtpunt of verdwijnpunt). Deze projectie methode heet in de meetkunde het lijnperspectief.
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1 vluchtpunt




        2 vlucht punten

Het tekenen van een blok in in lijn perspectief met 1 vluchtpunt 
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stap 1:
Teken de horizon met 1 verdwijnpunt. Teken de horizon net iets boven het midden van je vel en let er op dat hij perfect horizontaal loopt.  

Stap 2:

Start met grondvlak ABCD. 

Teken eerst lijn AB, deze lijn moet precies horizontaal zijn. Trek vervolgens vanuit punt A en vanuit punt B een lijn naar het vluchtpunt. 

Teken daarna lijn CD.

Stap 3:

Teken het voorvlak. 

AB = AE = BF = EF

Let er op dat de lijnen AE en BF precies verticaal lopen.

Stap 4:

Teken vanuit punt E en punt F een lijn naar het vluchtpunt. 

Stap 5:

Teken vanuit punt C een lijn recht omhoog, totdat je de vluchtlijn (FV) raakt. Je hebt nu punt G.

Teken vervolgens vanuit punt D een lijn recht omhoog totdat je de vluchtlijn (EV) raakt, je hebt nu punt H. Zet nu een lijn tussen punt G en H en je kubus is af.
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HET TEKENEN VAN BIJZONDERE VORMEN
Piramide:

Om in lijnperspectief het midden van een vlak te vinden, wordt gebruik gemaakt van diagonalen. Op het snijpunt van deze diagonalen ligt het middelpunt M. 

Dit kun je toepassen bij het tekenen van een piramide. Vanuit het middelpunt van het grondvlak teken je een verticale lijn, zolang als je zelf wilt. Verbind daarna de hoekpunten van het grondvlak met het eindpunt van de verticale lijn en je hebt een piramide (of een torenspits!).
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Cilindrische vorm

Om een ronde of cilindrische vorm te tekenen, sart je met het tekenen van een vierkant in perspectief. Daarna wordt ook gebruik gemaakt van de diagonalen en het middelpunt M. 

Vanuit middelpunt M teken je een horizontale en een verticale hulplijn.

Verbind alle punten op het grondvlak met elkaar en je hebt een cirkel. 
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Aan de slag!

Je hebt nu heel veel informatie en handvatten gekregen om zelf met het lijnperspectief aan de slag te gaan.

Probeer de volgende basisvormen in  perspectief te tekenen:

1. Een kubus of Balk

2. Een piramide

3. Een prisma

4. Een kegel

5. Een cilinder

Probeer vervolgens een simpel huis te tekenen, bestaande uit een balk en als dak een prisma. Teken vervolgens een deur en 2 ramen.

