TITDMACHINES IN KINDERBOEKEN
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WIE 1S DE HOOFDPERSOON? WIE SPELEN ER NOG MEER EEN ROL?
\ J L J
4 N\ ™
NAAR WELKE TIJD REIZEN ZE? NAAR WELKE PLEK REIZEN ZE?
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HOE ZIET DE TIIJDMACHINE ERUIT? HOE WERKT DE TITDMACHINE?
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WELKE ACHTERGRONDEN HEB IK NODIG?




Greenscreenbox

SCHRITJF JE VERHAAL

Opdracht:

e Schrijf een verhaal met een inleiding, kern en slot.

e Schrijf minimaal 10 zinnen.

® Groep 4: schrijf een punt aan het eind van elke zin.

® Groep 5: gebruik hoofdletters en schrijf een punt aan het eind van elke zin.

Inleiding




SCHRITJF JE VERHAAL
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SCHRITJF JE VERHAAL
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