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Waar begint  Digitaal eigenlijk?



bij hardware?



bij software?

OS:
Win 11 Pro, 64bit multi language
Een Upgrade na de PRO versie 
is via www.surf.nl gratis verkrijgbaar! 

Let-op:
Gebruik altijd 64bit Pro versies
Log altijd in op een account met Administrator rechten! 

http://www.surf.nl/


Source:https://www.hpdetijd.nl/2015-08-20/de-molen-rembrandt-foutje-hartstikke-vals/

Ons advies: 
Windows Desktop of Laptop met:
Processor: Intel of AMD 64bit (Intel: Xenon of multicore i5 of hoger, AMD:  Ryzen 5 of hoger)
RAM: Tenminste 16 GB, beter 32GB
HDD/SSD: Tenminste 500GB (SSD type) met 100GB vrije ruimte (als het kan 1TB, 2TB of zelfs meer)
GPU: Separate type met en min 4GB video memory en capabiliteit voor DirectX 11 en Shader Model 5 
GeForce RTX series vanaf type 2050 of hoger
Radeon RX series vanaf type 5700 op hoger

Ook als sommige van jullie het niet graag willen horen:
Gezien de opgaves die jullie binnen de opleidingen Arch, BK, CT, RO en FM kunnen verwachten:
Doe je een MacPro, iMac of Macbook op het moment liever niet aan.
Het zijn echt goede, leuke en hoogwaardige apparaten die hun voordeel uit afgestemd software halen. 
Jullie gaan bij ons met Software aan de slag die vaak alleen op Windows systemen gaat draaien. 

Zoude je er niet voor schikken en heb je nog een MAC tot bouwjaar 2020:
Voel je vrij een Bootcamp omgeving op te zetten en er een originele Windows 10 versie op je Mac te installeren.
Het kan, maar vraagt behoorlijk veel eigen Tech-kennis en soms ook veel geduld het aan de praat te krijgen. 

Let-Op: 
Bootcamp maakt alleen zin op MacPro’s en Macbook Pro’s met |
een separate GPU en tenminste 256GB SSD (schijfruimte). 
Mac’s vanaf 2021 werken niet, MacbookAir’s zijn qua prestatie en grafische kaart helaas niet geschikt. 

Het is ook mogelijk Windows via een emulatie software zoals Parallels te installeren. 
Ook kan dat voor lichte opgaves nog een oplossing zijn kunnen we dat gezien de slechte presentatie NIET aanraden

met  Win of OSX?



Altijd met…

bron: https://www.imago-images.de/fotos-bilder/maus-schwanz

Tip!

L     SW        R



en…

bron: https://www.imago-images.de/fotos-bilder/maus-schwanz



Maar beter niet zo…

http://theallisongeorge.com/2019/01/19/sustainable-marketing-plan/messydesktop/



Zorg voor een zinvol mappenstructuur. 
Zet die voor de hele studie nieuw op en
ruim je oude troep op. 

Let-op – in BE bent je noit meer alleen!   

mappen 



vraag 01
Hoe ga je een bestand opslaan van een plattegrond, schaal 1:50 
en het project heet BIM basis woning?



Van nu aan gebruik je voor de naamgeving van alle
Bestanden beter een zinvol systeem en niet even maar wat.

Advies: camelCase and/or _(underscore)

Verplichting in PVD:
JJJJMMDD_Projectnaam_Onderwerp_Type_schaal_Auteur_Versie.xxx

20240909_PVD_BimBasisHuis_Plattegrond_100_BABO_V03.xxx

oplossing vraag 01



bang voor deze?
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Use OS built in solutions

Do not use these… Nein!!!

ht
tp

s:
//

be
rin

gs
ic

t.n
l



zichtbaarheid van mappen en bestandsextensies  



gebruikers

zakelijk

privé



helpers

notepad

calculator

picture/movie viewer

screen capture

remote control

social media access

web browsers



packing



printing



ga op zoek na de Hanze driver…



bij Surfspot en dan goedkoop en legaal?



e-mail



onderschat 01



onderschat 02



transfer



van pixels en vectoren.



paintings (pixels of vectoren?)

Source:https://www.hpdetijd.nl/2015-08-20/de-molen-rembrandt-foutje-hartstikke-vals/



this,

Source: https://www.sketchlikeanarchitect.com/

Sketches (pixels of vectoren?)



here?
Drawings (pixels of vectoren)?)

Source: http://fineartdrawinglca.blogspot.com/2017/02/the-drawings-of-daniel-libeskind.html



all based on  2D or 3D points?



dpi.

https://fmedda.com/en/article/dpi_ppi



size matters

the smaller, the more
the bigger, the less



Photoshop/Gimp

http://wiki.bk.tudelft.nl/toi-pedia/Photoshop#Introduction

https://thenextweb.com/neural/2020/06/12/
this-ai-turns-your-blurry-photos-into-creepy-hd-faces/

https://www.gimp.org/



resoluties 
A: Displays:
1280 x 1024 Super-eXtended Graphics Array (SXGA)
1366 x 768 High Definition (HD)
1600 x 900 High Definition Plus (HD+)
1920 x 1080 Full High Definition (FHD)
1920 x 1200 Wide Ultra Extended Graphics Array (WUXGA)
2560 x 1440 Quad High Definition (QHD)
3440 x 1440 Wide Quad High Definition (WQHD)
3840 x 2160 4K or Ultra High Definition (UHD)

B: afbeeldingen van internet
Vaak pas in 72 dpi. Ze zijn daarom vaak niet geschikt om op papier te printen -
verschijnen dan erg onscherp… 

C: Muurposters / advertenties buiten
Omdat er niet meer pixels in de foto’s zitten gaat de resolutie bij grote prints 
omlaag. Vaak zit je hier tussen de 20 tot 30dpi. 

Ook lijkt dat van dichtbij erg rauw van afstand zie je een behoorlijk scherp beeld.



Hopeveel pixels heb je horizontaal en verticaal bij een foto/afbeelding nodig 
om in goede kwaliteit op A4 te printen?

Vraag 02



Oplossing vraag 02

Printer komen vaak met de mogelijkheid in 1200dpi, 600dpi en 300dpi te printen. 
Om op een printer iets redelijk scherp op standaard papier in A4/A3 af te drukken 
heb je uit ervaring minimaal 150 dpi nodig. 

De hoogte van een A4 = 29,7cm dat zijn 11,8 dus rond 12 inch. 
De breedte van een A4 =21,0cm dat zijn 8,4 dus rond 8,5 inch.

Hiervoor heb je dan 12x150 = 1800 dots of pixels verticaal 
en 8,5x150 = 1275 dots of pixels horizontaal in het foto/afbeelding nodig. 



B

A

vectors



Illustrator
/inkscape

http://wiki.bk.tudelft.nl/toi-pedia/Illustrator_Basics

Source: https://olypress.com/vector-vs-raster-graphics-in-printing/

https://inkscape.org/



TIP: gebruik Revit



layers

Source: https://architizer.com/blog/practice/details/young-architect-guide-improve-your-sketching/



2D/(3D) autocad

http://wiki.bk.tudelft.nl/toi-pedia/Autocad#Introduction_to_Autocad

Source: http://designplaygrounds.com/projects/
3d-modeling-with-rhino-villa-savoye/



Modelmaking
by laser cutting

Bron: https://www.troteclaser.com/



3D/(2D) sketchup

https://www.sketchup.com



3D/(prog) Rhino

http://wiki.bk.tudelft.nl/toi-pedia/Rhino
bron: http://www.grapheastegypt.com/vray/vray/rhino/index.html



Meer met   Rhino via Grasshopper 

parametric form creation

Source: https://www.pngegg.com/en/png-bqjfh So
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Meer met   Revit via Dynamo 

Informatie van en na Bouw Informatie 
Modellen lezen, veranderen en terugschrijven 



DigiLab
kom graag op ZP11 in B1.34 langs.



tot volgende week: 

Thema’s:

- BE Software installeren

- BIMVIRONMENT opgave 1.06 doornemen en punten 06.1 t/m 06.5 doen!

BIMVIRONMENT link:

1.06 Revit 2D en opmaak:

Inloopmoment (als je zelf (ook na medestudenten te vragen) echt niet verder komt): 

Woensdag, 11.09.2024 van 8:30 - 9:30 op ZP11, B1.34

Wikiwijs_BIMvironment_Jaar1_Sem01_BE

https://maken.wikiwijs.nl/199162/BIMvironment___Jaar_1__Built_Environment__Hanzehogeschool_Groningen


resultaten PVD 2023/2024...

O / V
Let-op: 
O en V hebben een duidelijke correlatie met de getoonde aanwezigheid ! 



...
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