[bookmark: _GoBack] Naam: Luuk Wolters, Lars Posthumus
Klas: 3kpie1

Doel: bommetje maken
Doelgroep: jong oud

Duur: zolang als je maar wilt
Benodigheden:
Bal
Mensen
Zwembad
Duikplank
Meetlint

Voorbereiding:
-een ondiep zwembad waar je goed kan staan
-2 grote opblaasballen
-een groep met minimaal 6 tot 20 mensen

Spelregels:
Je mag niet valsspelen 
Je mag niemand pijn doen 
maximaal 2 ballen
de gene die bommetje heeft gedaan mag de bal in de lucht gooien




Spelverloop:
Je bent met 6 mensen in een cirkel in het zwembad. Je probeert zo dichtmogelijk op elkaar staan als iedereen klaarstaat gaat iemand uit het zwembad op de rand staan en gooit iemand de bal in de lucht. Als hij de bal in de lucht heeft ge gooit springt hij zo snel mogelijk het zwembad in tussen de mensen. Als de bal dan bij iemand op het hoofd land moet hij binnen zo snel mogelijke tijd een bommetje te maken in het zwembad van de duikplank. En dat doe je 6 keer en de gene die het hoogste bommetje heeft gemaakt. En de gene die heeft verloren moet aan de rest een patatje trakteren aan de rest. Wanneer je getrakteerd hebt doe je het spel weer als volgd en de gene die dan weer verliest moet dan een ijsje trakteren en zo gaat het spel de hele tijd door totdat iedereen geen zin meer heeft en dan eindigt het spel.


