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De Micro:Bit is een mini-computer die je zelf kunt programmeren. Hiermee kun je teksten en plaatjes
van licht maken. Schrijf bijvoorbeeld je naam in licht. Of maak een pijl of schrijf een geheime
boodschap. Handig voor speurtochten en escaperooms!

1. Verbind je Micro:Bit aan de computer en de
batterij.

2. Ga naar: https://makecode.microbit.org/#.

3. Klik op een van de projecten onder ‘Beginners
cursussen’ of op ‘Nieuw project’.

4. Sleep de code-blokjes die je wilt gebruiken
naar rechts.
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5. Links kun je testen of je code werkt. ‘ @ wekunde
6. Met de knop ‘Downloaden’ zet je je code op o
de Micro:Bit.
Let op: je bestand komt eerst in de download- a omo

map op je computer terecht. Verplaats het
hier vandaan naar de Micro:Bit.
7. Koppel je Micro:Bit los van de computer en check of hij het doet. Ja? Missie geslaagd!

Tip: vergeet niet een handig start-blok te gebruiken (onder ‘Invoer’), bijvoorbeeld ‘Bij schudden’.

Hulp nodig bij je Micro:Bit? Ga naar https://www.skillsdojo.nl/microcomputer-uitvinden/ of kijk op
https://microbit101.nl voor meer ideeén (klik onder ‘Lesmateriaal’ op ‘Microbit101 - OneNote).
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