

Een kijkje in het heelal
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Kennismaken met het programma

Rondkijken in de ruimte

Met Stellarium kunnen we onze computer veranderen in een telescoop. Met een telescoop kun je heel goed naar planeten en sterren kijken. We gaan eerst leren hoe je rond kunt kijken in de ruimte.

1. Het licht uit- of aanzetten

Bij het starten van het programma zie je dat je op de grond staat. Je kijkt in de lucht zoals het nu, op dit moment, buiten is. Als het licht is, kunnen we geen sterren zien. Het licht van de zon is te fel. Met Stellarium kun je dit licht ook uitzetten.

· Ga met je muis naar de linker-onderkant van je scherm. 
· Er verschijnt een menu-balk. 
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· Zoek dit icoontje op en klik er een keer op. 
· Het zonlicht gaat uit en nu kunnen we naar de sterren kijken.
2. De aarde weghalen

Je staat met je voeten op de grond, en als je om je heen kijkt, zie je de aarde. Je kunt niet door de aarde heen kijken, of over de horizon heen kijken. Dat is soms wel lastig, want als je naar een hemellichaam wilt kijken dat net onder de horizon zit, kun je deze dus niet zien. Gelukkig kunnen we met Stellarium ook de grond weghalen. Dat doe je met dit knopje:
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3. Rondkijken met de pijltjestoetsen of de muis

Je kan op twee manieren rondkijken in de hemel.
· Met de pijltjestoetsen op het toetsenbord. 
Probeer het maar eens.

· Met de muis rond kijken. Klik met je muis, houdt de  linker-muisknop ingedrukt, en verschuif dan het beeld. 
Probeer ook dit maar eens.
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Soms zie je een rode letter in beeld. Deze letter geeft aan welke kant je opkijkt. De N laat zien dat je naar het noorden kijkt, de O dat je naar het oosten kijkt, de Z geeft aan dat je naar het zuiden kijkt en de W geeft aan dat je naar het westen kijkt. Bij de planeten en sterren verschijnen ook de namen. 
4. Inzoomen en uitzoomen

Als je iets van dichterbij wilt bekijken, kun je ook inzoomen. Als je gaat inzoomen, wordt het middelpunt van je scherm dichterbij gebracht. Je kunt op 2 manieren inzoomen, of uitzoomen. Door aan het muiswieltje te draaien, kun je een object van dichterbij bekijken, of weer uitzoomen. Ook met de PgUp (= page up) en PgDn (= page down) toetsen kun je inzoomen of uitzoomen. 
Probeer het maar eens uit.
5. Snel inzoomen en uitzoomen
Je kunt ook snel inzoomen door op de “Slash”-toets te drukken. Dit is de knop met de schuine streep die onder het vraagteken staat.
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Uitzoomen doe je door op de “BackSlash”-toets te drukken, de knop met de schuine streep de andere kant op. 
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6. De planeet of ster in het midden van je scherm zetten

Als je goed naar de planeet of ster wilt kijken, kun je het in het midden van je scherm zetten. Dat doe je door op de spatiebalk te klikken.
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7. Zoeken naar een ster of planeet
Je kunt ook een planeet of ster opzoeken. Laten we eens op zoek gaan naar Saturnus. 

· Druk eerst op de F3 –toets. Nu verschijnt er een zwart vlakje in beeld. 
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· Type de naam in van de ster of planeet die je zoekt. Wij zoeken Saturnus, dus type in: Saturnus. Je hoeft geen hoofdletter te gebruiken, mag wel. 

· Klik nu op het vergrootglas. Het beeld verschuift en Saturnus is in beeld. Om Saturnus heen zie je 4 rode streepjes. Wij willen graag Saturnus van dichtbij bekijken. Allereerst moeten we Saturnus in het midden van ons beeld krijgen. 

· Druk op de spatiebalk. Stellarium zet Saturnus in het midden van het scherm

· Zoom in met de PgUp-toets, of met je muiswiel

Ga maar eens op onderzoek uit in het heelal.

7.
Overzicht knopjes in de menubalk
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Geeft aan waar de sterrenkijker staat.

[image: image10.png]Earth, Paris, 38m FOV 60°  46.9 FPS 2010-09-22 09:48:31

RO RFATHE TSR @OETH O





Datum en tijd
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Tekent de lijnen van een sterrenbeeld

[image: image12.png]Earth, Paris, 38m FOV 60°  46.9 FPS 2010-09-22 09:48:31

RO RFATHE TSR @OETH O





Geeft de namen van de sterrenbeelden weer
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Sterrenbeeld-kunst. Tekent sterrenbeelden-plaatjes
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Equatoriaal raster: te moeilijk voor ons
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Azimitaal raster: te moeilijk voor ons
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Zet de horizon (aarde) aan of uit
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Zet poolwijzers aan of uit
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Daglicht aan of uit
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Geeft sterrennevels aan
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Geeft planeten-namen aan
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Wisselt tussen equatoriale en azamitale draaivlak (te moeilijk voor ons)
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Centreert het geselecteerde object
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Nachtmodus
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Volledig scherm modus
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Hiermee kun je de tijd versneld vooruit en achteruit laten lopen
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Laat de tijd op normaal tempo lopen
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Zet de tijd terug op huidige datum en tijd
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Zet Stellarium uit (afsluiten van het programma)


Instellen plaats van de telescoop [F6]
Instellen datum en tijd [F5}

Ruimte en projectinstellingen [F4]

Zoekvenster [F3]

Configuratiescherm [F2]

Helpvenster [F1]
