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De baas op internet 

Escape room 1: Zombie attack  
	
	
Moeilijkheid	 	 	 Duur	
Eenvoudig	 	 	 	 ca.	60	min.	bouwen	/	ca.	20	min.	spelen	
	
Verhaal	
Aahhh…	de	zombies	vallen	aan!	Één	voor	één	verandert	iedereen	in	een	zombie.	Maar	er	is	
een	tegengif.	Het	zit	veilig	opgeborgen	in	dit	kistje.	Los	binnen	20	minuten	de	puzzels	op,	
open	het	kistje	en	neem	het	tegengif	in!	Dan	ben	je	veilig…	
Succes!	
	
Dit	heb	je	nodig	

o Kistje	met	sleutel	(verkrijgbaar	bij	bol.com	of	Aliexpress)		
o 3	vellen	gekleurd	papier	(3	verschillende	kleuren)	om	de	puzzel	sjablonen	op	de	

printen	
o Snoepjes	of	chocolaatjes	
o Plakband	
o Schaar	
o Timer	
o Pen	
o Prints	van	de	instructies	en	het	oplossing	sjabloon	

	
In	het	kort	
Deze	escape	room	bestaat	uit	3	puzzels,	gecodeerd	met	de	caesarschijf.	De	uitkomst	van	
elke	puzzel	vormt	een	gedeelte	van	een	zin.	Deze	zin	is	een	hint	voor	de	speler	waar	de	
sleutel	van	het	kistje	verstopt	is.	Zodra	de	speler	de	sleutel	heeft	gevonden,	het	kistje	heeft	
geopend	en	het	tegengif	heeft	ingenomen	heeft	hij	of	zij	gewonnen.	
	
Stappenplan	

1. Zoek	een	ruimte	om	je	escape	room	in	te	bouwen.	Dit	kan	een	kamer	zijn,	maar	ook	
bijvoorbeeld	je	klaslokaal.	

2. Verzamel	alle	materialen	
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3. Print	de	3	puzzel	sjablonen	ieder	op	een	vel	gekleurd	papier.	Heb	je	geen	gekleurd	
papier?	je	kunt	de	puzzels	en	bijbehorende	sleutels	ook	markeren	met	een	stift.	Het	
moet	duidelijk	zijn	welke	puzzel	bij	welke	sleutel	hoort.	

4. Stop	de	snoepjes	in	het	kistje	en	sluit	het	af	
5. Verstop	de	sleutel	op	een	onvindbare	plaats.	Plak	‘m	bijvoorbeeld	met	een	stukje	

tape	aan	de	achterkant	van	een	kast.		
6. Pak	het	oplossing	sjabloon	en	maak	de	oplossingszin	af.	Bijvoorbeeld:	“De	sleutel	is	

verstopt	achter	de	groene	kast”.	
7. Voor	de	puzzels	gebruiken	we	3	keer	de	caesarschijf,	maar	3	keer	met	een	andere	

sleutel.	Heb	je	nog	een	caesarschijf	uit	missie	3?	dan	kun	je	die	gebruiken,	Maak	
anders	een	nieuwe	van	het	sjabloon	https://debaasopinternet.nl/content/2-aan-de-
slag/3-de-code-is-altijd-te-kraken/debaasopinternet-geheimtaal-werkbladen.pdf.		

8. Puzzel	1:	Bepaal	eerst	de	sleutel	voor	deze	puzzel.	Bijvoorbeeld	3.	Verplaats	de	kleine	
schijf	dan	3	stappen.	

9. Codeer	het	gedeelte	van	de	zin	behorende	bij	deze	puzzel.	Schrijf	het	gecodeerde	
bericht	daarna	over	op	het	puzzel	sjabloon	en	vul	ook	de	sleutel	in.	

10. Knip	de	puzzel	en	de	sleutel	los	en	verstop	ze.	Let	op!	Ze	moeten	wel	vindbaar	zijn,	
dus	verstop	ze	niet	al	te	moeilijk.	

11. Doe	hetzelfde	voor	puzzel	2	en	3.	Gebruik	alleen	steeds	een	andere	sleutel.	Verplaats	
de	kleine	schijf	voor	puzzel	2	bijvoorbeeld	6	stappen	en	voor	puzzel	3	bijvoorbeeld	9	
stappen.	

12. Leg	de	caesarschijf	+	de	pen	naast	het	kistje	met	de	snoepjes.	
13. Als	alles	klaar	is	gooi	je	het	oplossing	sjabloon	weg	(de	spelers	mogen	de	oplossing	

natuurlijk	niet	zien!).	
14. Roep	dan	speler(s)	naar	binnen.		
15. Vertel	het	verhaal,	zet	de	timer	op	20	minuten	en	wens	ze	succes!	

	
Tip	
Zorg	ervoor	dat	er	altijd	een	escape	room	master	(dat	kun	jij	zijn)	in	de	buurt	blijft	om	de	
spelers	zo	nu	en	dan	een	hint	te	geven	mochten	ze	vastlopen.	Vertel	de	spelers	ook	dat	ze	
geen	aanwijzingen	mogen	vinden	door	dingen	kapot	te	maken.	
	
Maak	het	extra	mooi	
Gebruik	ketchup	en	verband	en	verkleed	jezelf	als	zombie.	Maak	maskers	en	loop	als	
zombies	tussen	de	spelers	door	terwijl	ze	de	puzzels	proberen	op	te	lossen.	Meer	inspiratie	
vind	je	op	dit	Pinterest	bord:	https://nl.pinterest.com/skillsdojo/bouw-een-escaperoom-in-
de-klas/	
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