Een film opslaan in Windows Live Moviemaker

Windows Live Moviemaker is een eenvoudig programma om video’s
te kunnen bewerken.

Je kunt er makkelijk tekst, overgangen, foto’s en animaties in
monteren.

De meeste weten prima hoe het programma werkt.
Maar bij het opslaan gaat het vaak mis.

Om de video in te kunnen leveren moet je de volgende stappen
nemen:

1. Klik links boven op het volgende icoon:
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2. Kies vervolgens voor: “Film Opslaan”
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3. Kies voor de optie “Computer”
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4. Kies als locatie:
Netwerkopslag Beeldend/Real Game 2016/”jouw klas”

En onthoud deze locatie goed!

En klik op “opslaan”

De computer gaat de video nu bewerken en opslaan.

Nu kan je de video vanaf de locatie die je hebt
gekozenbij stap 4 inleverenvia N@Tschool.



