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1. |De leerling stelt zichzelf netjes voor Oa|aoia|oiajoialoia(o|a|a
2.|De leerling geeft aan wat het doel van deze presentatie is mlinlinlinlinlinli=linlinlinlinlinlin

De leerling presenteert de bijgestelde versie van het spel en benadrukt de
wijzigingen die zijn doorgevoerd

De leerling demonsreert het spel op een leuke wijze (live, filmpje, compilatie
"|etc.)

5. |De leerling licht de educatieve elementen van het spel toe aa|aa|oaloialoala|ala

Dienstverlening Producten DigiSpel Beoordeling Taak 6 Presenteren en demonstreren van het bijgestelde spel



