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En toen: een eiland!
Je kan in het filmpje bij "vulkaan wordt eiland" in de theorie bij deze leeractiviteit zien dat er een vliegtuig over de vulkaanuitbarsting heenvliegen. Dit vliegtuig liet water vallen. Dit doen ze om ervoor te zorgen dat de hete lavastroom afkoelt en niet verder gaat. Dit gebeurt vooral in gebieden waar mensen wonen. Als ze ervoor kunnen zorgen dat huizen en hele dorpen niet weggeduwd worden door de lavastroom dan is dat natuurlijk erg fijn want anders moeten ze alles opruimen en weer opnieuw bouwen.

 

 

A: Bedenk nu zelf 3 oplossingen met hetzelfde doel als het vliegtuig. Hoe zou jij dit doen? Schrijf je oplossingen op papier, leg hierbij uit wat ervoor nodig is, hoe je eraan gekomen bent en waarom jij vind dat het een goede oplossing is.
B: Teken nu 1 van je 3 bedachte oplossingen. Kies diegene uit waarvan jij denkt, dat die oplossing het allerbeste zal werken. Maak je tekening voor diegene die jouw oplossing moeten gaan uitwerken. Je moet dus een stappenplan tekenen in de juiste volgorde. LET OP: de mensen die jouw opdracht moeten gaan doen, kunnen helaas geen Nederlands lezen dus je moet het enkel uitleggen aan de hand van afbeeldingen!

IJsland, warm en koud

A: Maak een muurkrant over IJsland. Verzamel zo veel mogelijk informatie over het eiland en al zijn toeristische trekpleisters en voeg dit samen in een muurkrant met als doel vakantiegangers aan te trekken. Haal ze over om naar IJsland te komen om de schoonheid te zien van het land en om de natuur van dichtbij mee te maken. Zet ook een gedeelte van je tekst (minimaal 20 zinnen) in de Engelse taal want veel buitenlandse toeristen kunnen geen Nederlands lezen.

 

B: Nadat je klaar bent met je muurkrant ga je hem presenteren aan je klas. Doe alsof je een medewerker bent van een reisburo en prijs IJsland zo goed mogelijk aan als vakantieland.

 
C: Als laatste ga je onderzoeken wat je klasgenoten als eerste zouden bezoeken als zij een toerist in IJsland zouden zijn. Ze moeten kiezen uit de mogelijkheden die jij bij punt 1 hebt gemaakt. Verzamel je gegevens en zet ze in een staafdiagram zodat je kan zien welk attractie van het eiland op nummer 1 staat. Plak dit bij je muurkrant.

 
TIP: Gebruik eventueel de onderstaande WIJZERS:

· muurkrant maken
· geef een spreekbeurt
· maak een staafdiagram
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