Opdracht voor leerlingen:  Maak een logo voor het Boekenparadijs

1. Denk eerst goed na over wat je wilt laten zien. Schrijf minstens 3 verschillende dingen op waar je aan denkt bij het Boekenparadijs, de (school)bibliotheek waar kinderen de baas zijn. Wat zijn symbolen (plaatjes) daarvoor?

2. Daarna maak je eerst  twee (of drie) verschillende schetsen op papier (bijv. voor elk genoemd ding/plaatje één schetsje). Met een schets zet je je gedachten op papier, het is nog niet een uitgewerkte tekening . Onderaan zie je voorbeelden van schetsen. 


 SPELREGELS:

· Gebruik alleen het woord ‘Boekenparadijs’ in het logo (niet het woordje ‘het’)
· Simpel: op het logo staat altijd de naam + een (eenvoudig) plaatje 

· Het logo moet duidelijk zijn, je moet goed kunnen zien wat het is
· Niet te gedetailleerd/priegelig: ook als het logo verkleind wordt, moet je goed kunnen zien wat het is. 

3. Kies  1 van je schetsen uit om je definitieve ontwerp / tekening te  maken. Dit mag met kleurpotlood of stift. De spelregels van punt 2 gelden ook voor je logo. 
EXTRA SPELREGELS: 

· Als je kleuren gebruikt, neem dan heldere kleuren want het logo moet zowel in kleur als in zwart-wit te gebruiken/kopiëren zijn.

· Er mogen maximaal drie kleuren worden gebruikt, liever één of twee (zwart telt ook als kleur). Tip: blauw is vaak een goede logo-kleur
· Je mag de achtergrond van het logo inkleuren, maar het hoeft niet

Voorbeelden van schetsen: 
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