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Wie zijn wij?

Manon van Vliet Lilian Ye

Educatie specialist Data analist & onderzoeker
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Wat is Learn?

® ® +50
‘ = Adaptief, online oefensysteem

Getallen Vorm en kleur Voor op school, thuis of in je praktijk

Adviesspel Adviesspel

87 SPELEN &7 SPELEN
=

Wetenschappelijk onderzoek
Universiteit van Amsterdam - 2009 - Oefenweb

‘CD 07 Ty

= Game, train, track & teach
Spelen, oefenen, volgen en instrueren

Vorm en kleur

|eercioe! = Bijna 2000 scholen
PO, SO, VSO en VO scholen
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Vandaag:

= Nieuwe spelomgeving
= Terugkoppeling

® Groepl9

€ Verlengde deadline

= Hoe nuverder?
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Nieuwe spelomgeving van
Prowise Ledrn
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De vernieuwde spelersomgevmg




Pr@wise

8 Hier speel je de spellen die we speciaal voor jou hebben klaargezet

Leerdoclen

|
snelheidmix j

score: 609

rekenvolgorde.
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© Learn live demo
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Creatief

A e m - " Ontleden

 Begfijpend lezen L \
\ =i : *“ Woordenschat

Spelling h o




Pr@wise

Op eenrijtje

@ Makkelijker ()

@ standaard (

@ vitdagend (

Moeitemeter Uitdagingen Avatar

°

Wegwijzer Nieuws Wisselen Uitloggen
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Gespecialiseerd onderwijsdag 2024
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Verlengde deadline




Deadline

Het verzamelen van muntjes dient twee
doelen voor de speler:

e Visualiseren van aflopende tijd

e Waarderen van de inzet

Soms ‘muntjesstress’, maar adaptieve
systeem leunt op tijd

Muntjes verbergen met ‘oogje’
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NIEUW:
Verlengde deadline

e Deadline wordt verdubbeld

e Eé&n muntje blijft hangen om te
verzamelen of te verliezen

e Veel meer tijd om antwoord te
geven en succes te ervaren
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Onderzoeksresultaten
verlengde deadline




#1: Gebruik verlengde deadline

Hoeveel % van alle antwoorden waren in de VD?

Antwoord gegeven in

. originele deadline
. verlengde deadline




#1: Gebruik verlengde deadline

Hoeveel “extra” seconden zijn er gebruikt? \
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#2: Groei

Gemiddelde spelscore verbetering
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Gebruik gemaakt van VD? [l Nee | | Ja




#3: Voortijdig afbreken speelsessie

Wanneer stoppen kinderen met spelen?

Voor VD implementatie Na VD implementatie

Gestopt na een:

. afgeronde sessie
. afgebroken sessie
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Groep 19
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Zelf controleren welk
onderwijstype je school is

Resultaten

Beheer

By Min school

@ Schoolklassen

Gebruikers

Gebruikers toevoegen

Wachtwoorden spelers

® Rekentuin

Welkc

® Reken



) Learn = Rekentuin

Resultaten

School: UVA

Algemeen

Beheer
Nummer 7

Naam UVA

& Mijn school
Onderwijstype @

@ Schoolklassen BRIN nummer

, Bovenschoolse
2  (Gebruikers

organisatie
+9  Gebruikers toevoegen Contactpersoon

Telefoonnummer 0205256876

@5 Wachtwoorden spelers

Bezoekadres



Tijdens het bestelproces

School/organisatie

Onderwijstype * Land

~

v 3 Nederland
Basisschool

Remedial Teaching Praktijk
Middelbare School
Hoger Beroepsonderwijs

Speciaal (Basis)onderwijs
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Hoe nu verder met
Prowise Ledrn?
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Work in progress: Gebarentaal
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opende onderzoeken

Rekenfaculteit stichting De Verre Bergen, Rotterdam

Effect van feedback op leerwinst rRadboud Universiteit Nijmegen

Optimalisatie van adaptieve algoritme ku Leuven

Motivationele variabiliteit in online leersystemen Jacobs Foundation, Zwitserland

Betrokkenheid docenten in digitale leersystemen
Universiteit van Amsterdam & IPN - Leipniz Institute for Science and Mathematics Education

.. en meer

B UniversiTeIT £\ IPN Radbonud JACOBS
X A STERDAM \ ’ Leibniz-Institut fir die Padagogik der 5 T“l K R . FO U N DAT I O N
VAN AMSTE l I Naturwissenschaften und Mathematik & @vg UnlverSItelt

MiNe:




Zoek op spelnaam

T, Spel

Breuken

Q * @ Verhoudingen

Cijfers

Q “ I§; Door elkaar

Q Klokkijken
z  Meten

Procenten

\ 2 §

1, Score

554

362

750

810

ocus modus?

AN AR
1 8 8¢

18 8 0 8¢
w &

AR ALK&

Totaal:

Alle gebieden -

Opgaven gemaakt

T, Totaal T, Week 1, Vandaag

106 0 0
42 0 0
70 0 0

2] 0 0
1249 0 0

Alle spellen ~

§ Laatst
¢ gespeeld

13 dagen

67 dagen

108 dagen

325 dagen
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Vragen?

Manon van Vliet
manon.van.vliet@prowise.com

Lilian Ye
lilian.ye@prowise.com
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EMPOWERING EDUCATION

Bedankt voor jullie aandacht!



