STAPPENPLAN LERAAR OF OUDER: PROEFLES ECONOMIE EN WELZIJN
De bedoeling is dat de leraar (of de ouder) op een pc (met projectiescherm), onderstaande link opent. De leerlingen (of kinderen) spelen dan op een andere gsm, tablet of laptop de kennismakingsquiz. 
LERAAR OF OUDER:
· STAP 1: Klik op de link in je leerpad. Hiernaast vind je hem nogmaals: https://create.kahoot.it/share/talentmodule-economie-en-welzijn/67840c7d-1b7b-402b-bab4-2ed0ce1098dc 
· STAP 2: Klik op de groene knop rechts: Play as guest. 
· STAP 3: Klik onderaan op: Continue as a guest.
· STAP 4: Klik op de groene knop: Classic.
· STAP 5: Als alle leerlingen of kinderen in de quiz aanwezig zijn, klik je op START. 
· STAP 6: Zorg dat je geluid voldoende luid staat. Rechts bovenaan zie je een luidsprekertje. Hier kan je het volume van de Kahoot verhogen. Zeker doen als je het filmpje niet goed kan horen. 
· STAP 7: Doorheen de Kahoot moet je als ouder/leraar regelmatig op Next klikken voor de volgende vraag. Per antwoord van de leerlingen krijg je ook een klassement wie aan de leiding staat. 
· VEEL PLEZIER!
LEERLING OF KIND:
· STAP 1: Ga naar www.kahoot.it.
· STAP 2: Noteer de game pin die je ziet verschijnen op de pc/projectiescherm bij de leraar of bij je ouders. 
· STAP 3: Klik op Enter. 
· STAP 4: Noteer een eigen gekozen nickname (liefst met je naam erin zo kunnen we zien wie je bent). 
· STAP 5: Klik op: Ok GO!
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