Aan de slag 26

[bookmark: _GoBack]Enigma simulator 

Hieronder zie je een voorbeeld van hoe de Deutsche Luftwaffe boodschappen verstuurde die met de Enigma gecodeerd waren.  De operators van de Enigma gebruikten nooit de dagsleutel om een boodschap te versleutelen, maar ze gebruikten deze dagsleutel alleen om een boodschapsleutel van drie letters, het trigram, te maken; deze sleutel werd door de operator gekozen. Dit trigram werd gebruikt om de rest van de boodschap te versleutelen. Deze procedure moest ervoor zorgen dat overmatig gebruik van de geheime dagsleutel vermeden werd, zodat iedere boodschap van dezelfde dag met een andere bij toeval gekozen sleutel versleuteld werd.
Tijdens de oorlog werden verschillende varianten op dit systeem toegepast om de codeboeken te gebruiken.  In het algemeen bevatten de codeboeken alle instellingen van de Enigma voor een hele maand. Het sleutelblad van de operator bevatte de volgende informatie:

Op dag 31 wordt de volgende boodschap verzonden: 

Om deze boodschap te ontcijferen, moet je de volgende stappen nemen: 
a Kies de juiste Walzen (rotors) en pas de Ringstellung aan.
b Plaats de Walzen in de machine.
c Stel de pluggen of 'Stecker' in op dag 31.
d Zet de startpositie op EHZ; dat is het eerste trigram van de boodschap.
e Decodeer in deze positie het tweede trigram TBS om de boodschapsleutel te verkrijgen. Dat moet een XWB  opleveren.
f Stel de gedecodeerde boodschapsleutel (XWB) als startpositie in op de Enigma.
g Decodeer het bericht.
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Tag Walzenlage Ringstellung Steckerverbindungen

(Day) (Rotors) (Ringsetting) (Plug Connections)
31 I II v 06 22 14 PO ML IU KJ NH YT GB VF RE DC
30 IITI IV II 17 04 26 BN VC XS WQ AZ GT YH JU IK PM

29 v L JLILIE 15 02 09 ML KJ HG FD SQ TR EZ IU BV XC
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U6z DE C 1510 = 44 = EHZ TBS =
QBLTW LDAHH YEOEF PTWYB LENDP MKOXL DFAMU DWIJD XRJZ=




