[image: image1.jpg]STERCOLLECTIE





HKU ontwikkelt game voor varkens
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Cultuur

Ontwerpers en onderzoekers van de Hogeschool voor de Kunsten (HKU) en Wageningen University & Research centre (UR) hebben een computergame ontwikkeld waarmee varkens en mensen met elkaar kunnen gamen. De game heet 'Pig Chase' en maakt het voor mensen mogelijk om via een iPad een lichteffect op de stalmuur bij de varkens te besturen. Daarbij is het de bedoeling om de aandacht van de nieuwsgierige varkens vast te houden en samen langs bepaalde doelen te bewegen.

Doel van het spel is om de verveling bij de varkens in de hokken te verdrijven zodat de agressie en het staartbijten vermindert.  Sinds 2001 zijn varkenshouders door Europese regelgeving verplicht om 'hokverrijkingsmateriaal' aan te bieden om de verveling en het staartbijten bij varkens tegen te gaan. Het huidige spel is nog een concept dat verder uitgewerkt kan worden in verschillende varianten. (deStadUtrecht.nl)
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