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1. |De leerling stelt zich zelf netjes voor mlinlinlinlinlinlislinlinlinlinlin}in)
2. [De leerling licht het doel van het gesprek toe mlinlinlinlinlinlinlinlinlinlinlinlin
o De leerling laat het spelconcept (verhaéllljn) en_storyboard aan de alalalalalalalalalalalala

opdrachtgever zien (op een aantrekkelijke manier gepresenteerd)
4. |De leerling licht het spelconcept toe mlinlinlinlinlinlinlinlinlinlinlinlin
5. [De leerling licht het storyboard toe mlinlinlinlinlinlinlinlinlinlinlinlin
6. |De leerling vraagt naar de mening en/of opmerkingen t.a.v. van het voorstel mlinlinlinlinlinlislinlinlinlinlin}in)
7. |De leerling noteert de op/aanmerkingen t.a.v. voorstel mlinlinlinlinlinlinlinlinlinlinlinlin
8. |De leerling licht toe wat hij met deze op/aanmerkingen kan/wil doen mlinlinlinlinlinlinlinlinlinlinlinlin
o De leerling vat samen wat er is afgesproken en wanneer/op welke termijn hij op alalalalalalalalalalalala

deze afspraken zal terugkomen
10.[De leerling sluit samen met de opdrachtgever het gesprek af mlinlinlinlinlinlinlinlinlinlinlinlin

Dienstverlening Producten DigiSpel Beoordeling Taak 3

Presenteer je spelconcept en storyboard




