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aq In opdracht een digitaal,
: educatief spel bedenken
Spelconcept ontwikkelen a.d.h.v. Weten .
1.1.1 i B Spelconcept format 1.1.1 1 4 yur nee Cijfer
invullijst Toepassen
Storyboard tekenen a.d.h.v. Doen / Laten B
1.1.2 Storyboard format ) 1.1.2 2 6 uur nee Cijfer
format Zien
1.2 Het spel maken
Weten
121 Presenteer het Storyboard 1.2.1 1 2 uur nee Cijfer
Toepassen
. Doen / Laten "
1.2.2 Maak het spel (ruwe versie) Zien 1.2.2 2 20 uur nee Cijfer
13 Het spel demonstreren en
i presenteren
Het spel testen en a.d.h.v. een . X Weten .
1.3.1 o Bijstellen a.d.h.v. checklist 1.3.1 1 10 uur nee Cijfer
checklist bijstellen Toepassen
Presenteren en demonstreren van Doen / Laten
1.3.2 . v Presenteren . / 1.3.2 2 2 uur nee Cijfer
het bijgestelde spel Zien




