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Stap voor stap
een S])eelgoedboekje maken

Wat ga je leren?
Je leert hoe je een INLEIDING

handleiding moet maken. | Een tekening bij een verhaal noemen we een illustratie. Soms zijn
tekeningen bijna nog belangrijker dan de tekst. Denk maar eens aan

Hoelang ben je bezig? de handleidingen en bouwtekeningen die je krijgt bij speelgoed

Ongeveer 2 - 3 uur dat je zelf in elkaar moet zetten. Het is dan heel belangrijk om
stap voor stap te doen wat er op de plaatjes staat aangegeven.

Wat heb je nodig? Ook als je iets nieuws van Knex of Lego bouwt, moet je goed op

e pen/potlood de plaatjes kijken hoe het moet. Daar staat zelfs helemaal geen

¢ kladblaadje tekst bij, maar op de plaatjes kun je zien hoe je moet bouwen.

® lijntjespapier

® ruitjespapier

® |ego

(of ander bouwmateriaal)
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Opdracht 1

Veel kinderboeken gaan over heksen en tovenaars. Denk maar

aan de boeken over ‘Harry Potter' van de schrijfster J.K. Rowling

en de boeken over ‘De boze heks' van schrijfster Hanna Kraan.

Heksen en tovenaars wonen vaak in een kasteel.

® Bouw van Lego (of ander materiaal) een kasteel. Pas op dat
het niet te groot wordt! Je mag ook iets anders bouwen als je
een kasteel te moeilijk vindt.

® Doe het stap voor stap.

e Schrijf op een kladblaadje wat je stap voor stap doet. Zorg
ervoor dat je duidelijke stappen opschrijft.

® Schrijf vervolgens in het net op lijntjespapier wat de stappen zijn.

* Maak bij elke stap op ruitjespapier een bijbehorende tekening.

® \oeg de blaadjes samen tot een boekje.

Je hebt nu een eigen handleiding gemaakt!

Opdracht 2

Laat nu een medeleerling aan de hand van jouw handleiding het
kasteel (of je andere bouwsel) nabouwen. Vraag aan je leerkracht
welk kind uit je klas dat mag doen.

Bekijk goed wat er gebeurt als je klasgenootje bezig is.
Hieronder staan enkele zinnen. Zet een kruisje in de rondjes
voor elke zin die volgens jou goed is! Je mag dus meerdere
kruisjes zetten.
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O Hij/zij kan het kasteel nabouwen met het boekje.

O Het lukt hem/haar niet om het kasteel goed na te bouwen.

O Het kasteel hij/zij heeft gebouwd is helemaal hetzelfde als
mijn kasteel.

O Het kasteel dat hij/zij heeft gebouwd lijkt niet op mijn eigen
kasteel.

© De stappen in het boekje zijn duidelijk.

© De stappen in het boekje zijn niet duidelijk.

AFSLUITING €)
Bespreek de opdrachten met je leerkracht en vraag wat zij van
je boekje vindt.

KEUZEOPDRACHTEN € @
Keuzeopdracht 1

Hieronder staat een aantal spelletjes:

‘ ¢ zakdoekje leggen

e verstoppertje spelen

e stoelendans

Kies €én van deze drie spelletjes en schrijf in stappen op hoe het
spel gespeeld moet worden, net zoals je dat bij opdracht 1 hebt
gedaan. Je hebt dan een soort handleiding bij dat spel gemaakt.
NB: Je mag natuurlijk ook zelf een spel bedenken, waarvoor je
een handleiding maakt!

* Tip: Neem bij het maken van de handleiding iemand in
gedachten die het spelletje niet kent en aan wie je het heel
duidelijk wilt uitleggen.



