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Algemene informatie 

Vakgebied

Rekenen.

Richtlijn

Deze opdracht is geschikt voor leerlingen uit groep 6, 7 en 8.

Lesdoelen
· Je onderzoekt wat er aan de hand is met de mensen op Acalandin. 

· Je ontdekt welke gevolgen dit voor deze mensen en voor het land heeft. 

· Je kunt aan je klasgenootjes uitleggen hoe de mensen in Acalandin rekenen. 

Tijd

Ongeveer 5 uur. 
Organisatie
Deze opdracht kan je alleen doen of in tweetallen.

Materialen en bronnen
Bij deze opdracht heb je dit nodig:

· Reflectiespel (bij je leerkracht). 
· Dobbelsteen.
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Taak 1
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Taak 1
Lees het verhaal “Op avontuur in Acalandin” op de volgende bladzijde.
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Op avontuur in Acalandin
Ben jij op zoek naar avontuur? Reis dan mee naar een land hier ver vandaan. In Acalandin ziet de wereld er namelijk een beetje anders uit. Weet je wat er aan de hand is? Dat zal ik je weleens even vertellen. Pas geleden toen ik zelf op zoek ging naar dit geheimzinnige land ontdekte ik iets raars. Wil je weten wat ik zag? Kijk dan maar eens goed naar het volgende plaatje:






Weet jij al wat mij is opgevallen? Zie het je nog niet, blijven kijken! Maar voor het geval je het nog niet weet. Ik zal je nog een tip geven. Ik wilde in Acalandin graag lekkere warme nieuwe handschoenen kopen. Het is daar ijs en ijskoud. Toen ik in de winkel kwam, ging ik op zoek naar de handschoenen. Ik zag een prachtig paar handschoenen, precies in mijn lievelingskleur. Maar wat er toen gebeurde… mijn hand paste niet in de handschoen. Niet omdat de handschoenen te klein waren, nee er pasten maar 4 vingers in de handschoen….
Taak 2

Taak 2
Je gaat het verhaal afmaken. Het is de bedoeling dat je in je verhaal in ieder geval vertelt op wat voor manier de mensen in Acalandin rekenen. Let erop dat jouw verhaal minimaal 15 regels lang is. 
Op avontuur in Acalandin….
	


Taak 3


Taak 3
Volg de instructies. 
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Beste Avonturiers,

Als het goed is zijn jullie er nu achter dat de mensen in Acalandin maar 8 vingers en 8 tenen hebben. Dat moet best lastig zijn. Voordat jullie verder gaan met deze opdracht moeten jullie mij nog even helpen. De eerste 7 cijfers in Acalandin zijn hetzelfde als in Nederland. Alleen de 8 de 9 en de 10 kennen ze in dit land niet. Kan jij een nieuwe naam voor het cijfer 8 verzinnen? 

Hé, maar dan hebben wij nog een probleem. 9 en 10 bestaan niet, dus hoe tel je dan verder? 
Daar ga jij nu een oplossing voor bedenken. Ik vertrouw erop dat het jou gaat lukken! 
Taak 4


Taak 4
Volg de instructies. 


Dat de mensen in Acalandin maar 8 vingers en 8 tenen hebben, is natuurlijk niet zomaar wat. Stel jij je eens voor dat je maar 8 vingers en 8 tenen had. Wat heeft dit dan voor gevolgen? Denk hierbij vooral aan dingen die te maken hebben met rekenen.  







Taak 5



Taak 5

Je gaat zelf een les ontwerpen voor je eigen klas.

Nu je dit allemaal hebt ontdekt is het natuurlijk erg leuk om je klasgenoten ook over Acalandin en de mensen daar te vertellen. Helaas kan ik zelf niet naar jouw klas komen. De bedoeling is dan ook jij een rekenles gaat maken. Maar denk eraan, de mensen in Acalandin rekenen op een andere manier!

Ik stel de volgende eisen aan jouw les:


De les moet ongeveer 10 minuten duren. 

· Je bedenkt een leuke manier om het rekenen in Acalandin aan je klas uit te leggen. Denk aan de materialen die jouw juf of meester gebruikt bij rekenen. 

· Je moet tenminste 1 voorbeeldsom kunnen geven aan de klas en deze samen oplossen.

· Voordat je de les mag geven, moet je een stappenplan maken over hoe jouw les eruit gaat zien. Dit stappenplan moet je zelf uitwerken op de computer. 


Dit lever je digitaal in:

· Taak 2 t/m 5. 
Afsluiting


Speel het reflectiespel 

Vraag aan je leerkracht naar het “reflectiespel”. Met dit spel ga je nadenken over wat je geleerd hebt en wat je hebt gemaakt.








Rekenen lijkt wel toveren!











Ben jij een echte avonturier, ga dan mee op ontdekkingsreis naar Acalandin. In dit land is er iets vreemds aan de hand. Rekenen lijkt er namelijk wel toveren!





Werkbladen voor de leerling
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