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Algemene informatie 

Vakgebied

Rekenen.

Richtlijn

Deze opdracht is geschikt voor leerlingen uit groep 5 en 6.

Lesdoelen
· Je komt te weten wat voor kunstwerken M.C. Escher gemaakt heeft.

· Je komt te weten wat gezichtsbedrog is.

· Je ontwerpt je eigen kunstwerk zoals Escher dat deed.
Tijd

Ongeveer 8 uur.
Organisatie

Bij taak 2, taak 4 en taak 5 kun je samenwerken met iemand anders. Taak 1 en taak 3 moet je alleen maken.
Materialen en bronnen

Bij deze opdracht heb je dit nodig:
· Computer met internet.

· Fotocamera.

· Papier en tekenspullen.

· Vouwblaadjes.
· Een groot vel om op te plakken.

· Het reflectiespel (bij je leerkracht).
· Dobbelsteen.
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Taak 1
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Taak 1 
Bekijk de twee afbeeldingen hieronder. Geef op de volgende pagina aan welke dingen je opvallen aan de afbeeldingen. Geef minstens drie dingen aan!


Links: Afbeelding 1.

Onder: Afbeelding 2.

Dit valt me op





Taak 2

Taak 2

Deze afbeeldingen zijn gemaakt door M.C. Escher. In veel van zijn afbeeldingen lijken dingen anders dan ze eigenlijk zijn: gezichtsbedrog. 
Zoek op internet nog minstens 5 afbeeldingen van werken van Escher. Kies er twee uit: wat zou je moeten doen om deze afbeeldingen kloppend te maken? Beschrijf dit voor beide afbeeldingen.

Deze werken van Escher kies ik:

	


Dit zou ik moeten veranderen aan de werken om ze “kloppend” te maken:
	


Taak 3 en 4
Taak 3
Kies nu één van de door jou gekozen afbeeldingen uit en maak deze kloppend zoals je dat net hebt voorgesteld. Dit doe je op een apart blaadje: teken de afbeelding dus na, maar verander ook dingen.

Maak een foto van jouw tekening.

Taak 4
Kijk nog eens naar afbeelding 2 van Escher (taak 1). De salamanders vormen een herhalend patroon. Ontwerp nu zelf een herhalend patroon, net als Escher. Hoe kan je zorgen dat deze vorm elke keer precies in elkaar past? Geef aan waar je op let.

Maak je herhalende patroon op een apart blaadje. Maak hier een foto van om in te leveren.

Zo zorg ik dat mijn herhalende patroon precies in elkaar past:
	


Taak 5

Taak 5
Voer je ontwerp uit. Gebruik hiervoor bijvoorbeeld (gekleurde) vouwblaadjes waaruit je de door jou ontworpen vorm meerdere keren knipt. Plak ze op en laat zien dat het precies in elkaar past! Zorg dat je de vorm minstens 10 keer gebruikt.

Natuurlijk kun je ook andere materialen gebruiken om je ontwerp uit te voeren!
Maak een foto van jouw kunstwerk.


Dit lever je digitaal in:

· Taak 1 en 2.
· Foto’s van taak 3, 4 en 5.
Afsluiting

Speel het reflectiespel 

Vraag aan je leerkracht naar het “reflectiespel”. Met dit spel ga je nadenken over wat je geleerd hebt en wat je hebt gemaakt.


M.C. Escher











Wat was er eerder: de kip of het ei? Als je hier over nadenkt, is het lastig om een goed antwoord op deze vraag te vinden. Soms heb je dat ook wel eens op papier: het lijkt of je één ding ziet, maar het is eigenlijk iets anders.


In deze opdracht ga je naar afbeeldingen kijken die er anders uitzien dan dat ze eigenlijk zijn!














Werkbladen voor de leerling
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