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jezelf en hoe je aan deze L.
opdracht hebt gewerkt.

Dit vond ik het moeilijkste

van de opdracht

Reflectie

Welk deel van de opdracht
vind jij het beste gelukt?
Waarom?

Als je iets aan de opdracht
zou mogen veranderen, wat oo

2o je dan veranderen? Dit deel vond ik het leukste
Waarom? om te doen.




[image: image29.png]


[image: image30.png]


[image: image31.png]Tot ziens!



[image: image32.png]




Algemene informatie 

Vakgebied

Rekenen.

Richtlijn

Deze opdracht is geschikt voor leerlingen uit groep 4 en 5.

Lesdoelen
· De leerling leert wat een sudoku is.

· De leerling leert rekening te houden met “regels” om een puzzel op te lossen.

· De leerling bedenkt zelf manieren om een puzzel spannender te maken.

· De leerling maakt een eigen sudoku.

· De leerling houdt, indien mogelijk, een sudoku-toernooi in de klas.
Tijd
Ongeveer 5 uur.
Materialen en bronnen 

De leerling heeft bij deze opdracht de volgende materialen nodig:
· Een computer met internet.

· Een fotocamera.

· Pen en papier om je sudoku te maken.

· Het reflectiespel (in deze handleiding).
· Dobbelsteen.

· Het antwoordenblad van taak 2 (in deze handleiding).

· Beoordelingsformulier (in deze handleiding).
Antwoordenblad

· Bij deze opdracht heeft de leerling diverse keuzemogelijkheden. Er zijn dan ook meerdere antwoorden mogelijk en meerdere antwoorden kunnen dus ook correct zijn.
· Van taak 2 bestaat een antwoordenblad. Dit antwoordenblad kunt u in deze handleiding vinden.

Extra mogelijkheden

· Deze opdracht is ook in samenwerkingsverband uit te voeren.

· Deze opdracht is onderdeel van het project “Ontdek je wereld”. Hierbij zijn er diverse opdrachten voor de leerlingen, geschikt voor zowel groep 4, 5 en 6, waarbij het, na het maken van een aantal opdrachten, ook mogelijk is een afsluitende opdracht te doen. De afsluitende opdracht is dus ook groepsoverstijgend te maken.
Begeleiding

· De leerling kan uw hulp nodig hebben om op internet naar filmpjes te zoeken.

· De leerling heeft materialen nodig om zelf een sudoku te maken.

· De leerling kan aan u komen vragen om een toernooi te organiseren.

· Het reflectiespel kan door een leerling zelfstandig, samen met anderen of samen met u worden uitgevoerd. Hierbij heeft u een dobbelsteen nodig en eventueel papier om de reflectie te noteren.
Opbrengsten en afsluiting

· De leerling levert taak 1 t/m 3 digitaal in.

· De leerling levert foto’s in van taak 4 en 5.

Voor de beoordeling van deze opdracht kunt u gebruik maken van het beoordelingsformulier. Dit formulier vindt u aan het einde van deze handleiding. 

Inhoud: de taken 
\


Inhoud

Sudoku is een heel bekend puzzelspel dat mensen over de hele wereld doen. Er zijn hele makkelijke, maar ook hele moeilijke sudoku’s. Sommige mensen oefenen heel hard op dit soort puzzels en kunnen ze supersnel oplossen. Er zijn zelfs wereldkampioenschappen sudoku’en!  Vraag maar aan je juf of meester of je op internet een filmpje mag opzoeken over dit wereldkampioenschap. Dan kun je zien hoe snel mensen deze puzzels kunnen oplossen.

Nu ga je zelf aan de slag: we beginnen met een kleine vorm van sudoku waarbij je leert waar je allemaal rekening mee moet houden
In navolging op deze introductie, maakt de leerling 5 taken. 

Taak 1 

De leerling zoekt op wat een sudoku precies is. De leerling komt te weten waar rekening mee gehouden moet worden als je een sudoku wilt oplossen.
Taak 2 

De leerling oefent nu met 2 belangrijke “regels” om een sudoku op te kunnen lossen.
Taak 3 
De leerling bedenkt bij deze taak tenminste 4 dingen om een sudoku moeilijker, beter of spannender te maken. Dit wordt overzichtelijk ingevuld in een schema.
De leerling maakt een keuze uit de ideeën en geeft aan wat het beste idee is.
Taak 4 

De leerling gaat nu zelf aan de slag om een sudoku te ontwerpen. De sudoku moet echt op te lossen zijn. Hierbij moet gebruik gemaakt worden van tenminste één idee om een sudoku te verbeteren.
Taak 5 

Als laatste taak onderzoekt de leerling de mogelijkheden om in de klas een toernooi te organiseren. Hierbij denkt de leerling zelf na over wat er allemaal geregeld moet worden en waar rekening mee gehouden moet worden.
Afsluiting
Reflecteren aan de hand van een eenvoudig spel. Dit spel vindt u in deze handleiding. De leerling vraagt aan het eind van de opdracht aan u het reflectiespel. 

Antwoordenblad: taak 2
Opmerking

Het is niet de bedoeling dat de leerling dit antwoordenblad in handen krijgt. Dit zou het plezier in de opdracht wegnemen.
De akker van Boer Bart
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Reflectiespel

Deze opdracht:

- Kan je alleen doen. Schrijf dan je antwoorden op papier.

- Kan je, als je in een groepje hebt gewerkt, in een groepje doen. Gooi om de beurt en schrijf al jullie antwoorden op.

- Kan je samen met je juf of meester doen. Vraag aan je juf of meester of je je antwoorden dan moet opschrijven.

Uitleg van het spel:

Deze opdracht: 
- Kan je alleen doen. Schrijf dan je antwoorden op papier.

- Kan je, als je in een groepje hebt gewerkt, in een groepje doen. Gooi om de beurt en schrijf al jullie 
  antwoorden op.

- Kan je samen met je juf of meester doen. Vraag aan je juf of meester of je je antwoorden dan moet 
  opschrijven.

Uitleg van het spel:

Gooi (om de beurt) met de dobbelsteen. Beantwoord de vraag die bij het door jou gegooide nummer hoort. Schrijf je antwoord op.

- Als je alleen of met je juf of meester werkt gooi je 3 keer.

- Als je in een groepje werkt, gooit iedereen 2 keer.

Beoordelingsformulier 

	Onderdelen
	Criteria
	Beoordeling

	
	O
	M
	V
	RV
	G

	Taak 1 
	- De leerling heeft getekend hoe een 
  sudoku eruit ziet en waar je op moet 
  letten bij het oplossen (minimaal 3 
  ‘’regels’’). 
	
	
	
	
	

	Taak 2 
	- De akker van boer Bart is ingevuld.

- De sudoku is correct opgelost (zie 
  antwoordenblad).
	
	
	
	
	

	Taak 3 
	- Er zijn ten minste 4 nieuwe ideeën 
  bedacht om een sudoku spannender te 
  maken, daarbij is rekening gehouden met 
  de 4 criteria in het schema.
- Het beste idee is gekozen en 
  beargumenteerd.
	
	
	
	
	

	Taak 4
	- De leerling heeft een eigen sudoku 
  ontworpen.

- Hierbij is gebruik gemaakt van ten minste 
  één idee om een sudoku spannender te 
  maken.
	
	
	
	
	

	Taak 5
	- De leerling onderzoekt de mogelijkheden 
  voor een toernooi.

- Indien het toernooi wordt uitgevoerd 
  wordt er rekening gehouden met het 
  niveau van de rest van de klas en het 
  verloop van een toernooi.
	
	
	
	
	


Opmerkingen:

……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 


Eindbeoordeling: 


Sudoku








Beschrijving lesactiviteit voor de leerkracht 








Denkspelletjes en puzzels waarbij je even moet nadenken zijn echt jouw ding? Dan is deze opdracht zeker iets voor jou!
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