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Informatie voor de leerkracht











Opdracht Teken jij een duidelijke kaart?








Leergebied PO: Aardrijkskunde, Nederlands





Kerndoelen PO: 50, 1, 6





Niveau van de opdracht: C





Hoort hier nog een andere opdracht bij?


Nee.





Denkvaardigheden


toepassen


analyseren


evalueren


scheppen





MI


visueel-ruimtelijk


verbaal-linguïstisch


interpersoonlijk





Benodigde tijd


2 lesuren





Aantal leerlingen


4 – 8 leerlingen





Wat gaan de leerlingen doen en leren?


Inhoud


De leerlingen weten welke dingen je op een stadskaart kunt aangeven en hoe.


De leerlingen weten aan welke eisen een duidelijke kaart moet voldoen.











Vaardigheden


De leerlingen kunnen een duidelijke stadskaart tekenen en de plekken aangeven die voor henzelf belangrijk zijn.


De leerlingen kunnen deze plekken op een begrijpelijke manier symboliseren, al dan niet met behulp van een legenda.





Tips voor begeleiding


Voorbereiding


Op internet zijn kaarten te vinden van allerlei Nederlandse steden. Als u denkt dat ze het lastig vinden om met digitale kaarten te werken, kunt u de leerlingen ook een kopie van een stadskaart van hun eigen stad geven.





Uitvoering


Benadruk dat de leerlingen slechts een kaart van een deel van de stad moeten tekenen, anders wordt het te veel werk. Als hun belangrijke plaatsen erg verspreid liggen over de stad, kunt u hen een uitdraai van de kaart laten maken, waarop ze zelf hun symbolen aangeven. Zo hoeven ze zelf de kaart niet te tekenen. Dat spaart tijd.





De leerlingen moeten voor deze kaart eigen, persoonlijke symbolen bedenken voor de plekken die belangrijk voor hen zijn. Deze symbolen moeten echter wel voor anderen duidelijk zijn! Ze kunnen ze verduidelijken d.m.v. een legenda, maar soms zullen de symbolen zo duidelijk zijn dat iedereen ze begrijpt. De leerlingen kunnen zelf kiezen of ze een legenda maken of niet. Wel zullen ze merken dat een legenda de begrijpelijkheid aanzienlijk verhoogt.





Centraal bij deze les staat de vraag: hoe ontwerp je een duidelijke kaart? De leerlingen stellen hier hun eigen eisen voor op. Belangrijk zijn in elk geval de volgende punten:


De kleuren en symbolen moeten door veel mensen snel te herkennen zijn.


De symbolen moeten simpel en niet te gedetailleerd zijn.


De verschillende symbolen en kleuren moeten zich duidelijk van elkaar onderscheiden.


Waar iets niet vanzelfsprekend duidelijk is, moet een legenda toegevoegd worden.





Evaluatie en metacognitie


Houd eventueel een nagesprek, waarin u terugkomt op de vraag: wat is een duidelijk symbool? Vonden de leerlingen het lastig om het hierover eens te worden? Denken ze dat er universele symbolen bestaan die overal ter wereld begrepen worden? Waarom wel/niet? 





Praat met de leerlingen over wat je kunt vertellen met een kaart. Kun je alleen geografische informatie overbrengen? Of kan een kaart ook andere verhalen vertellen? Op welke manier zou dat dan kunnen?
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