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Komt van ruilen huilen?





Jij hebt vast al eens iets geruild met vriendjes op de speelplaats. Voetbalplaatjes, knikkers of iets anders. Maar hoeveel knikkers is één voetbalplaatje waard? En hoeveel voetbalplaatjes moet je geven voor een echte Ajax-pet?





Hoort hier een andere opdracht bij?


Nee.





Hoeveel tijd heb je?


1 lesuur





Aantal leerlingen


2 – 4 leerlingen





Waar let je op?


� 


�





Hoe ga je te werk?


Het spreekwoord zegt: ‘Van ruilen komt huilen’. Want ruilen is niet gemakkelijk. Waarom is ruilen niet gemakkelijk? Praat erover met elkaar. Doe het zo: VK Discussiefiches.


Heel vroeger bestond er nog geen geld. Toen moest je altijd ruilen. Ook om aan eten te komen. Toen was ruilen nog moeilijker. Waarom? Gebruik de discussiefiches.


Speel het ruilspel. Wat valt jullie op bij het ruilen? Gebruik de discussiefiches.


Omdat ruilen moeilijk was, bedachten mensen iets nieuws. Zoek op waar het woord salaris vandaan komt. Zoek op wat kauri’s zijn.


Wat bedachten mensen om ruilen makkelijker te maken? Schrijf het op in jullie eigen woorden.


Zoek op aan welke eisen het ruilmiddel moet voldoen.


Bedenk jullie eigen ruilmiddel. Doe het zo: VK Groepsbrainstorm.


Kies het beste idee. Doe het zo: VK Het beste idee.


Maak een prijslijst van alle dingen die op je tafeltje liggen en in je etui zitten. Bepaal samen hoeveel alles waard is in jullie ruilmiddel.


Schrijf drie dingen op waar je rekening mee houdt als je de prijs van iets vaststelt.





Wat kun je gebruiken?


Je bepaalt zelf welke bronnen je gebruikt.


een computer met internetverbinding


VK Discussiefiches


VK Groepsbrainstorm


VK Het beste idee 





Informatie


Het ruilspel


� HYPERLINK "http://www.leerspellen.nl/spel/100066/Het-Ruilspel.html" ��http://www.leerspellen.nl/spel/100066/Het-Ruilspel.html�


Geschiedenis van geld


� HYPERLINK "http://kinderenwebhotel.be.previewmysite.com/WO_tijd/geld.htm" ��http://kinderenwebhotel.be.previewmysite.com/WO_tijd/geld.htm� 


� HYPERLINK "http://www.geldmuseum.nl/museum/content/geschiedenis-van-geld" ��http://www.geldmuseum.nl/museum/content/geschiedenis-van-geld�


� HYPERLINK "http://www.05820.06sc.thinkquest.nl/?url=text/view/monetaire-geschiedenis" ��http://www.05820.06sc.thinkquest.nl/?url=text/view/monetaire-geschiedenis�


Voorbeeld van ruilhandel


� HYPERLINK "http://www.zowerkt.nl/economie/geld/ruilhandel/" ��http://www.zowerkt.nl/economie/geld/ruilhandel/�








Evaluatie opdracht Komt van ruilen huilen?








 = Goed


 = Voldoende


 = Onvoldoende





Toelichting van de leerkracht:


.....................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................





Eisen�
Beoordeling leerling�
Beoordeling leerkracht�
�
Ik heb bedacht wat de nadelen van ruilhandel zijn.�
(     (     (�
(     (     (�
�
Ik heb opgezocht aan welke eisen een ruilmiddel moet voldoen.�
(     (     (�
(     (     (�
�
Ik heb samen met anderen ideeën verzonnen voor een eigen ruilmiddel.�
(     (     (�
(     (     (�
�
Ik heb samen met anderen het beste idee gekozen op basis van criteria.�
(     (     (�
(     (     (�
�
Ik heb samen met anderen prijzen verzonnen voor artikelen.�
(     (     (�
(     (     (�
�






Werkblad Het beste idee





Vul de ideeën in.


Vul in op welke criteria je de ideeën gaat beoordelen.


Geef elk idee punten voor elk criterium.


1 punt		Slecht idee


2 punten	Matig idee


3 punten	Gemiddeld idee


4 punten	Goed idee


5 punten	Fantastisch idee


�
Criteria�
�
�
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Totaal�
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Idee 1: …
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Idee 2: …


�
�
�
�
�
�
�
�
Idee 3: …
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�
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Idee 4: …
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�
�
�
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Idee 5: …


�
�
�
�
�
�
�
�
Idee 6: …


�
�
�
�
�
�
�
�
Idee 7: …


�
�
�
�
�
�
�
�



Het winnende idee is: 
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