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Gaat er bij jou een lichtje branden?





Even wat melk uit de ijskast halen. Je doet de deur open en… het lampje gaat aan. Als je de deur weer dichtdoet, gaat het lampje weer uit. Handig... 


Hoe werkt dat eigenlijk? Wanneer brandt de lamp? En wanneer niet? Jullie gaan een spel maken. Als het antwoord goed is, brandt de lamp. Gaat er bij jou een lichtje branden?





Hoort hier een andere opdracht bij?


Maak eerst de opdracht Waarom doet de lamp het (niet)?





Hoeveel tijd heb je?


2 lesuren





Aantal leerlingen


2 – 4 leerlingen





Waar let je op?


�


�





Hoe ga je te werk?


Een lamp kun je aanzetten en uitzetten. Dat doe je met een schakelaar. Schrijf in je eigen woorden op hoe een schakelaar werkt.


Verzin samen hoe je van een knijper een schakelaar kunt maken. Doe het zo: VK Samen een probleem oplossen. Teken hoe jullie dit willen doen.


Probeer het uit. Werkt jullie schakelaar niet? Onderzoek wat er fout is. Pas jullie plan aan.


Gelukt? Denk dan nu nog eens aan de ijskast. Hoe werkt het lampje? Schrijf dit in jullie eigen woorden op.


Jullie gaan een spel maken. Met vragen en antwoorden. Als je het goede antwoord geeft, gaat er een lichtje branden. Bedenk hoe zo’n spel werkt. Doe het zo: VK Samen een probleem oplossen.�Komen jullie er niet uit? Vraag een tip aan je leerkracht.


Verzin samen waar het spel over gaat. Rekenvragen? Geschiedenisvragen? Vragen over voetbal? Doe het zo: VK Groepsbrainstorm.


Maak nu samen vier vragen en antwoorden.


Maak het spel.�Tip: maak de stroomdraden waarmee je speelt wat langer.





Wat kun je gebruiken?


Je bepaalt zelf welke bronnen je gebruikt.


een platte batterij


een lampje en een fitting


drie stroomdraden voor de schakelaar


minstens zeven stroomdraden voor het spel


een knijper


een stuk karton


pennen, stiften, plaatjes


een prikpen en priklap


acht splitpennen


VK Samen een probleem oplossen


VK Groepsbrainstorm

















Informatie


Schakelaar met een knijper (1)


� HYPERLINK "http://www.ontdekplek.nl/wb/electriciteit_1.html" ��http://www.ontdekplek.nl/wb/electriciteit_1.html�


Schakelaar met een knijper (2)


� HYPERLINK "http://leerlijntechniek.nl/noordhoff_werkbladen/werkblad_techniek_4-4.pdf" ��http://leerlijntechniek.nl/noordhoff_werkbladen/werkblad_techniek_4-4.pdf�


Elektrospel maken


� HYPERLINK "http://www.techniekcoach.nl/files/inspirerende_techniekopdrachten/Eredivisie-Elektrospel_HR.pdf" ��http://www.techniekcoach.nl/files/inspirerende_techniekopdrachten/Eredivisie-Elektrospel_HR.pdf� 


Een website waar je stroomkringen kunt maken en testen (Engels)


� HYPERLINK "http://gwydir.demon.co.uk/jo/elect/index.htm" ��http://gwydir.demon.co.uk/jo/elect/index.htm�














 = Goed


 = Voldoende


 = Onvoldoende





Toelichting van de leerkracht:


.....................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................





Evaluatie opdracht Gaat er bij jou een lichtje branden?











Eisen�
Beoordeling leerling�
Beoordeling leerkracht�
�
Ik heb opgeschreven hoe een schakelaar werkt.�
(     (     (�
(     (     (�
�
Ik heb met mijn groep bedacht en uitgelegd hoe het licht van de ijskast werkt.�
(     (     (�
(     (     (�
�
Ik heb met mijn groep een schakelaar gebouwd.�
(     (     (�
(     (     (�
�
Ik heb met mijn groep een spel bedacht.�
(     (     (�
(     (     (�
�
Ik heb met mijn groep een elektrospel gebouwd.�
(     (     (�
(     (     (�
�
Ik heb mijn plan aangepast als het niet werkte.�
(     (     (�
(     (     (�
�
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